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Resumen

El presente trabajo propone una intervencién pedagdgica innovadora centrada en la
ensefanza de las nociones existenciales (verbo haber y cuantificadores) para alumnos de
nivel A2 en el contexto de un aula de acogida. La propuesta se fundamenta en la
utilizacion de la inteligencia artificial (IA) generativa como herramienta para la creacién de
materiales didacticos personalizados y linguisticamente accesibles. A través de una
metodologia basada en la ingenieria de prompts, se disefian "textos espejo" que permiten
al alumnado inmigrante verse reflejado en los contenidos, facilitando asi su integracion
comunicativa y social. El trabajo aborda desde el marco teérico de la IA en ELE y las
necesidades especificas del aula de acogida, hasta el desarrollo detallado de una unidad
didactica apoyada en protocolos de refinamiento iterativo. Los resultados proyectados
sugieren que la integracion de la IA no solo reduce el filtro afectivo del estudiante, sino que
empodera al docente como curador critico de contenidos, garantizando un aprendizaje

significativo y adaptado a la realidad inmediata del adolescente.

Palabras clave: ELE, inteligencia artificial, aula de acogida, nociones existenciales,

ingenieria de prompts.
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Abstract

This work proposes an innovative pedagogical intervention focused on teaching existential
notions (the verb haber and quantifiers) to A2-level students within the context of a
reception classroom. The proposal is based on the use of generative Artificial Intelligence
(Al) as a tool for creating personalized and linguistically accessible teaching materials.
Through a methodology based on prompt engineering, "mirror texts" are designed to allow
immigrant students to see themselves reflected in the content, thus facilitating their
communicative and social integration. The work covers everything from the theoretical
framework of Al in Spanish as a Foreign Language (SFL) and the specific needs of the
reception classroom to the detailed development of a teaching unit supported by iterative
refinement protocols. The projected results suggest that the integration of Al not only reduces
the student's affective filter but also empowers the teacher as a critical content curator,

ensuring meaningful learning adapted to the immediate reality of the adolescent.

Keywords: SFL, artificial intelligence, reception classroom, existential notions, prompt
engineering.
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1. Introduccion

1.1. Estructura y contenido

El presente trabajo se propone como una respuesta a la necesidad de innovar en el disefio
de materiales para el aula de acogida —término que aqui se emplea de forma genérica para
englobar las distintas medidas regionales de apoyo linglistico como ATAL o Aulas de
Enlace—, un entorno de alta complejidad pedagdgica donde la ensefanza del espafiol
como lengua extranjera (ELE) se convierte en la herramienta principal de inclusion social.
La investigacién se centra especificamente en la ensefianza de las nociones existenciales,
pilares fundamentales para que el alumnado inmigrante de nivel A2 pueda interactuar con
su realidad inmediata. La arquitectura del trabajo se divide en tres bloques fundamentales

que transitan desde la fundamentacion tedrica hasta la propuesta de intervencion practica.

En el segundo capitulo, dedicado al marco teérico, se establece un dialogo entre la tradicion
didactica y las nuevas corrientes tecnologicas. Este bloque se inicia con un estado de la
cuestion sobre la integracion de la inteligencia artificial (IA) en el aula de ELE, analizando
tanto sus beneficios como los desafios éticos que conlleva. Asimismo, se profundiza en la
especificidad del aula de acogida, caracterizada por la heterogeneidad y la urgencia
comunicativa. Como sefiala Landone (2021, p.38), la flexibilidad en el disefio de materiales
es determinante para atender a aprendientes con ritmos de adquisicion muy diversos, lo
que justifica la exploraciéon de herramientas algoritmicas para la personalizacion del

aprendizaje.

La aproximacion conceptual del mismo capitulo se detiene en el analisis normativo de las
nociones existenciales segun el Plan Curricular del Instituto Cervantes (PCIC). Se examina
coémo estas estructuras no solo cumplen una funcion gramatical, sino que actuan como
presentadores de informacion nueva en el discurso. Al respecto, Sanchez Cuadrado (2022,
p.218) subraya que la mediacion digital debe orientarse a crear puentes de significado,
donde el docente actue como un gestor critico que adapta el flujo de informacién generado
por la IA a las necesidades cognitivas del estudiante. Bajo esta premisa, se justifica el

potencial de la inteligencia artificial en el desarrollo de la competencia de comprensién
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escrita, permitiendo la creacién de materiales de lectura graduados que faciliten la

decodificacidn de nociones existenciales en contextos comunicativos auténticos.

El tercer capitulo constituye el nucleo propositivo del trabajo. En él se detalla la aplicacién
didactica, fundamentada en un protocolo de ingenieria de prompts disefiado para generar
textos que sirvan de andamiaje (scaffolding). Este disefo instruccional busca que el texto
no sea un producto estatico, sino un recurso maleable que facilite la asimilacion de
contenidos gramaticales y léxicos. Segun Pastor (2022, p.49), el éxito de la intervencion en
contextos de vulnerabilidad reside en la capacidad del docente para modular el apoyo

linguistico, permitiendo una transicion fluida hacia la autonomia comunicativa del aprendiz.

El trabajo concluye con una sintesis de los hallazgos obtenidos y una reflexién sobre las
lineas de futuro que abre la IA generativa en la didactica de lenguas. Se evalua si el uso de
materiales personalizados mediante algoritmos reduce efectivamente el filtro afectivo y la
carga cognitiva del alumnado en el aula de acogida. Como afirma Garcia-Penalvo (2024,
p.22), la personalizacién mediada por tecnologia es hoy un requisito indispensable para

garantizar una educacion inclusiva y equitativa en sociedades digitalizadas.
1.2. Metodologia empleada

La metodologia que sustenta esta investigacién es de caracter cualitativo y se enmarca en
el paradigma del disefio instruccional mediado por tecnologia. El proceso se ha articulado
en dos fases claramente diferenciadas pero interconectadas. La primera fase ha consistido
en una revision documental y bibliografica exhaustiva, orientada a fundamentar
teéricamente el uso de la IA en la ensefianza de ELE. Esta fase ha permitido identificar las
carencias en los materiales tradicionales para aulas de acogida y la potencialidad de la

ingenieria de prompts como solucién técnica y pedagdgica.

En esta etapa inicial, se han consultado las fuentes normativas de referencia, principalmente
el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER) y el PCIC. La
metodologia de analisis ha permitido diseccionar las nociones existenciales del nivel A2
para entender su comportamiento sistémico. Segun Martin Leralta (2020, p.104), la
investigacion en didactica de lenguas debe partir siempre de un analisis riguroso de las
necesidades del discente y de los estandares institucionales para asegurar que cualquier

innovacion tecnoldgica posea una base cientifica sélida.
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La segunda fase de la metodologia se centra en el disefio de la propuesta de intervencion.
Aqui se ha aplicado una metodologia de investigacién-accién, donde el docente disefa,
mediante comandos precisos (prompts), una serie de materiales textuales adaptados. Se
ha utilizado un enfoque deductivo-inductivo para configurar las arquitecturas de informacion
que guian al modelo de IA hacia la produccidon de contenidos alineados con los objetivos de
aprendizaje. Este proceso metodolégico garantiza que la IA no genere contenidos al azar,

sino que responda a un esquema pedagoégico predefinido por el investigador.

Para la validacion de la propuesta, se han seguido criterios de idoneidad didactica y
pragmatica. Se ha evaluado la calidad de los textos generados considerando su naturalidad
linglistica y su capacidad de andamiaje. La metodologia contempla, igualmente, la
diversidad del aula de acogida como una variable critica, por lo que el disefio de las
actividades se ha estructurado en niveles de complejidad creciente. Como postula Miquel
(2023, p.54), una metodologia eficaz en ELE debe ser capaz de democratizar el acceso a
materiales de calidad, permitiendo una individualizacion que respete los ritmos de cada

estudiante.

El enfoque metodolégico adoptado destaca el papel de la mediacién docente. La ingenieria
de prompts no se presenta como un proceso puramente técnico, sino como una extensién
de la competencia docente en la era digital. Esta metodologia permite al profesor recuperar
la autonomia creativa y adaptar el input linguistico de forma inmediata. En palabras de Oliver
(2023, p.42), el disefio de instrucciones para la IA se consolida como una nueva
competencia pedagdgica que transforma la relacion entre el docente, el alumno y el

conocimiento.

1.3. Objetivos del trabajo

El propdsito central que articula este trabajo es el disefio de una propuesta de intervencion
didactica fundamentada en el uso de textos generados por inteligencia artificial. A través
de este enfoque, se busca optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje de las
nociones existenciales en alumnos de nivel A2 que se encuentran inmersos en la realidad
de un aula de acogida. Para alcanzar esta meta general, la investigacion se vertebra sobre
una serie de hitos especificos que permiten transitar de la teoria a la practica de manera

coherente.
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En primera instancia, resulta fundamental analizar el marco normativo y pedagégico que
sustenta la competencia linglistica en este estadio. Para ello, el trabajo se propone
examinar minuciosamente las directrices del PCIC en lo relativo a las nociones existenciales
para el nivel A2, identificando con precisién los exponentes funcionales y el caudal Iéxico
que deben integrarse en los materiales generados por IA. De forma paralela, se explora la
ingenieria de prompts como un recurso de mediacion docente, con el fin de determinar las
estrategias de disefio instruccional mas eficaces que permitan guiar a los modelos de
lenguaje hacia la creacién de textos adaptados que funcionen como un andamiaje textual

solido para el alumnado inmigrante.

Una vez establecidos los cimientos teoricos y técnicos, la investigacion se orienta hacia el
desarrollo de una secuencia de actividades situada y funcional. Este objetivo implica la
creacion de una unidad didactica que utilice el material textual generado por algoritmos para
facilitar tareas esenciales como la descripcién del entorno y la identificacion de recursos,
priorizando en todo momento la reduccién de la carga cognitiva y del filtro afectivo.
Finalmente, el estudio culmina con una fase de evaluacion critica sobre la viabilidad de la
propuesta, reflexionando sobre el impacto que la mediacion digital ejerce en el rol del
profesorado y en la personalizacion del aprendizaje dentro de contextos caracterizados por

una alta diversidad linguistica y cultural.
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2. Marco teorico

2.1. Estado de la cuestion

El desarrollo de la Inteligencia Artificial (IA) en el ambito de la educacion ha generado una
nueva linea de investigacion centrada en su aplicacion en la ensefianza de segundas
lenguas. En particular, el uso de textos generados por IA en la ensefianza del espafiol como
lengua extranjera (ELE) es un campo emergente que plantea preguntas sobre su eficacia,
aplicabilidad y aceptacion pedagdgica. Este Estado de la Cuestidon tiene como objetivo
analizar las investigaciones previas sobre la utilizacion de textos generados por IA en la
ensefianza de ELE, asi como su aplicacidon especifica en la ensefianza de las nociones
existenciales recogidas en el Plan Curricular del Instituto Cervantes (PCIC) en contextos de

aula de acogida.

2.1.1. Uso de la inteligencia artificial en la educacién y en

la enseinanza de lenguas

"La inteligencia artificial en el ambito educativo ofrece capacidades clave para la
personalizacion del aprendizaje, permitiendo adaptar los contenidos al ritmo del alumno y
automatizar tareas de gestion y evaluacion docente” (Segura et al., 2023, p. 14). Estudios
recientes destacan que los algoritmos de |IA pueden generar ejercicios personalizados que
se ajustan al nivel y las necesidades del aprendiz. Segun Vinuesa (2023), "la inteligencia
artificial facilita el disefio de actividades personalizadas y ejercicios que se ajustan
automaticamente al nivel de competencia del estudiante, permitiendo una atencién
individualizada en el proceso de adquisicion de lenguas” (p. 54), permitiendo un aprendizaje
mas auténomo y flexible. Sin embargo, existe un vacio en la investigacion especifica sobre

el uso de textos generados por |IA en la ensefianza de las nociones existenciales.

En el ambito de la correccién automatica y la evaluacion del aprendizaje, se ha constatado
que los sistemas de inteligencia artificial resultan altamente eficaces para el tratamiento de
errores, pues "permiten identificar desajustes gramaticales y Iéxicos de forma instantanea,
proporcionando al estudiante de ELE una retroalimentaciéon inmediata que favorece la
autonomia en su proceso de aprendizaje" (Escavy, 2023, p. 84). Si bien herramientas de
procesamiento del lenguaje natural han ganado terreno en otras lenguas, su

implementacion especifica en el aula de espanol es un proceso todavia en fase de
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consolidacién y estudio. Por otro lado, la capacidad de la IA para generar escenarios de
practica comunicativa es fundamental, ya que "el uso de asistentes conversacionales y
entornos virtuales de aprendizaje facilita una interaccién constante y una exposicién al

idioma en contextos simulados de gran realismo" (Herrera, 2022, p. 15).

A pesar de estos avances, la investigacion sobre el uso de textos generados por IA en la
ensefanza de nociones existenciales en ELE es practicamente inexistente. No se han
realizado estudios especificos sobre como estos textos pueden facilitar la comprension y
produccién de estructuras existenciales en espafiol en contextos de ensefianza no reglada.
Este vacio en la literatura académica evidencia la necesidad de investigaciones que
analicen la eficacia de estos recursos en la adquisicion de competencias linguisticas

especificas.

21.2. El espanol como lengua de acogida (EL2) y la

diversidad en el aula

Las aulas de acogida representan una respuesta organizativa y pedagdgica del sistema
educativo para atender al alumnado de origen extranjero que se incorpora tardiamente y
con desconocimiento de la lengua vehicular. Este entorno se define por su caracter
transitorio y su objetivo de proporcionar una competencia comunicativa basica que facilite
la integracion en el curriculo ordinario. Segun Graferas (2021), "el aula de acogida no debe
ser un espacio de segregacion, sino un entorno de andamiaje linguistico y emocional donde
el aprendizaje de la lengua se vincula directamente con la inclusién social del menor" (p.
42). En este sentido, la especificidad de ELE en este contexto radica en la urgencia
comunicativa y en la heterogeneidad de los niveles de escolarizacion previa de los

discentes.

A diferencia de un aula reglada de lenguas extranjeras, el aprendizaje en las aulas de
acogida se situa bajo el paradigma del espafiol como segunda lengua (EL2) con fines
académicos. Aqui, el alumnado debe adquirir no solo las nociones linguisticas basicas, sino
también el lenguaje de instruccién necesario para seguir las demas asignaturas. Como
sefala Carbonell (2020), "la ensefianza del espafol en contextos de acogida exige una
metodologia que priorice el Iéxico y las estructuras que el alumno necesita para interactuar
de forma inmediata en su nuevo entorno escolar y social" (p. 115). Esta presion por la

funcionalidad inmediata justifica que contenidos como las nociones existenciales sean
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prioritarios para que el estudiante pueda identificar y localizar recursos en su centro

educativo.

La diversidad cultural y linglistica de este alumnado anade una capa de complejidad al
proceso de ensefianza-aprendizaje. El docente debe gestionar ritmos de aprendizaje muy
dispares, a menudo condicionados por situaciones de vulnerabilidad o duelo migratorio.
Esta realidad demanda una atencion a la diversidad extrema, donde los materiales
genéricos de ELE suelen resultar insuficientes. En palabras de Jiménez Raya (2022), "la
eficacia del aula de acogida depende de la capacidad de los centros para desarrollar
materiales personalizados que reconozcan el bagaje previo del alumno y se ajusten a sus
necesidades especificas de comunicacion" (p. 88). Es aqui donde la creacion de contenidos
adaptados se convierte en la tarea principal del profesorado, buscando siempre el equilibrio

entre el rigor linguistico y la accesibilidad.

De la misma manera, la motivacion en estas aulas es un factor critico y variable. Al tratarse
de adolescentes (12-16 afios), la lengua de acogida debe presentarse como un puente hacia
sus iguales, y no solo como una obligacion académica. Por ello, el enfoque metodoldgico
suele ser mas flexible y centrado en la accion, aprovechando cualquier oportunidad de
interaccion real. Para Vila (2019), "el éxito en el aula de acogida se alcanza cuando la lengua
deja de ser una barrera y se convierte en el vehiculo que permite al adolescente construir
su identidad en una sociedad multicultural" (p. 64). Bajo esta premisa, la ensefianza de
estructuras gramaticales debe estar siempre supeditada a su utilidad practica en la vida

diaria del centro.

Otro rasgo distintivo es la brecha entre la competencia oral y la escrita, que suele ser muy
acusada en estudiantes inmigrantes recién llegados. El aula de acogida debe trabajar
intensamente en la alfabetizacién académica, asegurando que el alumno no solo
"sobreviva" oralmente, sino que sea capaz de producir y comprender textos coherentes.
Segun apunta Alonso Belmonte (2021), "la mediacién docente en entornos de acogida es
fundamental para transformar el lenguaje cotidiano en lenguaje académico, proporcionando
las herramientas textuales necesarias para la autonomia del estudiante" (p. 132). Este
proceso de transformacion requiere un disefio de materiales muy estructurado, donde el

texto actue como un modelo seguro y replicable.

Asi, la especificidad de estas aulas demanda una innovacion constante en las herramientas

de apoyo. Dado que el docente debe atender simultdneamente a alumnos con diferentes
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lenguas maternas y niveles de competencia, la gestion del tiempo y la creacion de
materiales diversificados se vuelven retos constantes. En este escenario, el vacio detectado
en la investigacién sobre la integracion de tecnologias avanzadas es especialmente
preocupante, pues son precisamente estos entornos los que mas podrian beneficiarse de
soluciones que automaticen la adaptacion de contenidos sin perder el foco en la calidez de

la acogida vy la interaccion social.

2.1.3. Ventajas y desafios de la IA en la generacién de

materiales

La integracion de textos generados por inteligencia artificial en el aula de acogida ofrece,
como principal ventaja, una capacidad de respuesta inmediata ante la urgencia de
materiales hiper-contextualizados. En un escenario donde el docente debe atender a una
pluralidad de lenguas maternas y niveles de alfabetizacién, la IA actia como un motor de
diferenciacion que permite producir lecturas graduadas sobre temas de interés inmediato
para el adolescente. Segun Castafieda (2023), "la mayor virtud de los modelos generativos
en educacion reside en su capacidad para actuar como un andamiaje dinamico, permitiendo
al profesorado crear materiales que se ajustan al nivel exacto de comprensién del estudiante
en tiempo real" (p. 112). Esta versatilidad facilita que las nociones existenciales se presenten

de forma adaptada a la realidad fisica y social de cada centro educativo.

Desde una perspectiva linglistica, los sistemas de |IA permiten generar una gran variedad
de registros y situaciones comunicativas que, de otro modo, requeririan horas de busqueda
en repositorios de materiales auténticos. La posibilidad de solicitar a la IA que reescriba un
texto simplificando su sintaxis o enriqueciendo su carga léxica especifica para el nivel A2
favorece un aprendizaje mas dirigido. Para Romero (2022), "la flexibilidad de la |IA para
modular el input linglistico asegura que el aprendiz no se vea desbordado por una carga
cognitiva excesiva, permitiendo que el foco de atencidon se mantenga en las estructuras
funcionales que debe internalizar" (p. 45). De esta forma, el texto generado se convierte en

un traje a medida para la zona de desarrollo préximo del alumno inmigrante.

Del mismo modo, otra ventaja significativa es el fomento de la autonomia del docente y del
estudiante. La IA no solo produce textos, sino que puede generar ejercicios de
autoevaluacion, glosarios bilingles y actividades de expansiéon de forma coherente con el

texto base. Esta automatizacion de tareas secundarias libera al profesor para centrarse en
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la mediacion afectiva y social, esenciales en el proceso de acogida. Como apunta Garcia-
Pefalvo (2024), "la inteligencia artificial en el aula no debe verse como un sustituto del
docente, sino como un asistente capaz de gestionar la complejidad de la diversidad
mediante la personalizacion masiva de los recursos de aprendizaje" (p. 28). No obstante,
esta eficiencia operativa conlleva una serie de desafios criticos que deben ser analizados

con rigor pedagogico.

El primer desafio reside en la "fiabilidad linglistica" y el riesgo de alucinaciones o
imprecisiones gramaticales. Aunque los modelos actuales han mejorado sustancialmente
su rendimiento en espafol, todavia pueden producir calcos sintacticos o usos Iéxicos
descontextualizados que podrian confundir a un estudiante de nivel A2 en fase de
consolidacién. Bajo esta perspectiva, se ha advertido que "el uso de textos generados por
IA exige una supervision critica por parte del profesorado, quien debe validar la naturalidad
y correccion del material antes de su explotacion didactica para evitar la fijacion de errores”
(Vinuesa, 2023, p. 56). La confianza ciega en el algoritmo podria, por tanto, ser

contraproducente en un entorno donde el modelo de lengua debe ser ejemplar.

Un segundo reto de gran calado es la pérdida de la carga cultural y pragmatica genuina. El
espafiol de las aulas de acogida es una lengua viva, cargada de matices socioculturales y
variantes regionales que la IA, a menudo, tiende a neutralizar en un estandar desprovisto
de matices. La ensefianza de las nociones existenciales, por ejemplo, esta intimamente
ligada a la cultura del espacio y la propiedad, aspectos que requieren una sensibilidad
humana que la maquina dificilmente puede replicar. Segun Salinas (2022), "el riesgo de una
pedagogia excesivamente dependiente de la IA es la despersonalizacién del material
docente, eliminando el componente cultural auténtico que es, precisamente, lo que mas

ayuda al alumno inmigrante a integrarse" (p. 19).

En relacion con el disefio de los materiales, emerge el desafio ético y la brecha de control
sobre el sesgo algoritmico. Los textos generados pueden contener estereotipos o visiones
del mundo que no siempre se alinean con los valores de la educacion intercultural y de
acogida. El docente debe, por tanto, desarrollar una competencia digital avanzada que le
permita identificar y corregir estos sesgos en los prompts. Para Cabero-Almenara (2023),
"la verdadera innovacion educativa no esta en el uso de la IA en si, sino en la capacidad
critica de los docentes para cuestionar los resultados y asegurar que la tecnologia respete

los principios de equidad e inclusion” (p. 74).
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El cuarto desafio es el de la "sobrecarga de informacion" y la posible desmotivacion por la
uniformidad de los materiales generados artificialmente, que obliga a replantear el papel de
la creatividad humana en el aula. Si todos los textos de clase siguen un patrén algoritmico,
el interés del adolescente por la lengua podria decaer. El equilibrio pedagdgico debe
situarse en el uso de la IA para la estructura y la adaptacion, reservando para el docente y
la interaccion entre pares el corazén de la experiencia comunicativa. Esta tensién entre la
eficiencia tecnoldgica y la calidez humana define el estado actual de la cuestion en la

ensefianza de ELE mediada por IA.

2.2. Aproximacion conceptual

2.2.1. Marco normativo: Las nociones existenciales en el
PCIC

Tratamiento de las nociones existenciales en el inventario del nivel A2

La articulacion de cualquier propuesta didactica en el ambito de ELE requiere, de manera
imperativa, una consulta pormenorizada del Plan Curricular del Instituto Cervantes (PCIC,
2006). En este documento, las nociones existenciales no se presentan como
compartimentos estancos de la gramatica, sino como parte del Inventario de Nociones
Generales (Contenido n° 1), disefadas para dotar al estudiante de la capacidad de
interactuar con su realidad inmediata. Dentro de este inventario, la categoria de Existencia
permite al alumno de nivel A2 sefalar la presencia o ausencia de entidades con una

precision creciente en el uso de los presentadores y la determinacion.

Dentro de este marco normativo, la nociéon de existencia se vertebra fundamentalmente a
través del verbo haber en su forma impersonal, aunque el marco institucional expande este
horizonte hacia el control de la definitud. La progresion en el nivel A2 exige que el aprendiz
gestione la alternancia entre el articulo cero para entidades no presentadas y los diversos
cuantificadores que matizan la cantidad. Bajo estas directrices, el discente debe alcanzar
un dominio operativo de los exponentes que le permitan "afirmar o negar la existencia de
objetos, personas o lugares en un espacio dado, utilizando para ello estructuras sintacticas
que respeten las reglas de concordancia y determinacion propias de este estadio” (Instituto
Cervantes, 2006, p. 245).
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Como sostiene Canay (2019, p. 31), el tratamiento de estas nociones garantiza que el
aprendizaje sea escalable, sirviendo de base para funciones comunicativas mas complejas.
Esta escalabilidad se concreta en la transicion entre el Inventario de Nociones Generales
(Contenido n° 1) y su desarrollo practico en el Inventario 6 (Nociones especificas, p. 251),

donde se detalla la progresién técnica necesaria para este estadio.

En paralelo, la organizacion de estas nociones en el nivel A2 introduce una distincion sutil
pero necesaria entre la existencia pura y la disponibilidad de los elementos. El curriculo
institucional subraya que el alumno no solo debe indicar que "hay" algo, sino también
emplear exponentes que maticen si ese algo es "suficiente", "escaso" o "inexistente". Esta
gradacion léxica es la que permite que el material generado para la clase sea
verdaderamente funcional, huyendo de frases descontextualizadas para abrazar textos que
reflejen la complejidad de la interaccién cotidiana. De este modo, la norma del Cervantes
actia como el filtro de calidad que debe regir la seleccion de los contenidos que

posteriormente se delegaran en la inteligencia artificial.

Es conveniente precisar, ademas, que el PCIC vincula estas nociones con la capacidad de
identificacion Iéxica. No se puede disociar la estructura hay + sustantivo del inventario de
Iéxico tematico que el alumno maneja; por lo tanto, la ensefianza de la existencia en el nivel
A2 debe estar imbricada con los centros de interés propios de la edad y el contexto del
alumno. Aquilino Sanchez (2020) apunta que la gran aportacion del PCIC a la didactica de
ELE es precisamente esta visién holistica, donde "la nocidén linglistica se convierte en el
vehiculo para que el Iéxico cobre vida dentro de una estructura de significado que el alumno

percibe como util y necesaria" (p. 112).

Continuamos con el segundo subapartado de este bloque, centrando el analisis en la
simbiosis necesaria entre la estructura sintactica y el caudal I1éxico. En este punto, resulta
vital distanciarse de una visién puramente formalista para entender que, en el nivel A2, la
gramatica de la existencia es, en realidad, una gramatica de la eleccion Iéxica y la

determinacion.
Interfaz entre gramatica y léxico: los exponentes funcionales de la existencia

La operatividad del nivel A2 en el marco del PCIC se manifiesta de forma privilegiada en la
interseccion donde la gramatica de la existencia se funde con el repertorio léxico del
discente. No se trata simplemente de dominar la conjugacion del verbo haber, sino de

comprender su funcionamiento como un presentador de informacion nueva en el discurso.
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Esta interfaz exige que el alumno gestione con precision el "valor de existencia", un
concepto que vincula la estructura sintactica con la seleccion de sustantivos y sus
respectivos determinantes. A este respecto, se ha subrayado que la dificultad del nivel A2
radica en que "el aprendiz debe aprender a equilibrar la carga informativa de los hombres
con la rigidez de las estructuras existenciales, asegurando que la presentacion de nuevos

elementos sea coherente con el contexto comunicativo" (Higueras Garcia, 2017, p. 58).

Bajo esta perspectiva, el PCIC propone una progresion donde los exponentes funcionales
deben ir acompanados de un léxico que resulte tangible y cercano. Los verbos que denotan
existencia o presencia, como haber, estar o aparecer, no actuan en el vacio, sino que
requieren una seleccion léxica orientada a los centros de interés del alumno. Para un
adolescente en un aula de acogida, esta interfaz se traduce en la capacidad de nombrar los
objetos del entorno escolar y los servicios del barrio mediante el uso de cuantificadores e
indefinidos adecuados. Esta vinculacion es la que permite que el aprendizaje no sea una
acumulacién de reglas, sino una adquisicion de "bloques de significado" que el estudiante

puede recuperar de manera automatica en su interaccion diaria.

En la misma linea, la gestion de la determinacion constituye un aspecto critico en esta
interfaz. El uso del articulo cero, los articulos definidos e indefinidos y los demostrativos en
oraciones existenciales determina el éxito de la transmisién del mensaje. El PCIC enfatiza
que, en este estadio, el alumno debe empezar a discriminar cuando un elemento se
presenta por primera vez y cuando se asume como conocido por el interlocutor. Segun
apunta Alonso (2020), la ensefanza de las nociones existenciales debe enfocarse como un
ejercicio de precision léxica donde "el dominio de los presentadores permite al estudiante
organizar su discurso de manera logica, diferenciando entre la existencia general de un

objeto y su localizacion especifica en el espacio” (p. 92).

Por otra parte, la incorporacion de verbos de posicidén y estado enriquece notablemente la
capacidad expresiva del alumno, permitiéndole trascender la simplicidad del verbo haber.
En los inventarios del Cervantes para el nivel A2, se observa una invitacién a utilizar formas
que aporten matices semanticos adicionales sobre la disposicion de los elementos. Esta
riqgueza Iéxica es la que dota de naturalidad a los textos y evita la monotonia que a menudo
caracteriza a los materiales didacticos de niveles iniciales. Por consiguiente, el disefio de

materiales, ya sean manuales o textos generados por algoritmos, debe garantizar que esta
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interfaz sea fluida, proporcionando modelos donde la gramatica actiue como el soporte

invisible que sostiene un léxico rico y funcional.

Finalmente, es imperativo recordar que esta unién entre forma y contenido tiene una
repercusion directa en la carga cognitiva del aprendiz. Un material que presente estructuras
existenciales complejas con un Iéxico totalmente desconocido resultara ineficaz. La clave
del éxito en la aplicacion de las directrices del PCIC reside en mantener un equilibrio: utilizar
estructuras gramaticales de nivel A2 con un Iéxico que ya esté integrado en la competencia
del alumno, o viceversa, introduciendo léxico nuevo mediante estructuras existenciales ya
consolidadas. Esta alternancia estratégica es la que asegura una progresion constante y

solida en el desarrollo de la competencia linglistica y comunicativa.
Progresiéon comunicativa: de la identificacion a la descripcion

El desarrollo de la competencia linguistica en el nivel A2 se caracteriza por una transicion
fundamental: el estudiante abandona la etapa de la mera enumeracion para adentrarse en
la organizacion de textos descriptivos breves y cohesionados. En este proceso, las nociones
existenciales actuan como el andamiaje que sostiene la capacidad del alumno para
cartografiar su realidad. Segun la arquitectura del PCIC, el objetivo final no es que el
discente sepa que algo "esta ahi", sino que pueda integrar esa informacion en una
secuencia discursiva que permita a su interlocutor visualizar un espacio, una situacion o un
contexto escolar. Esta evolucidon presupone un salto desde la identificacion aislada de
elementos hacia una competencia comunicativa capaz de dar sentido a la complejidad del

entorno cercano.

Dicha progresion exige que el docente plantee tareas donde la gramatica de la existencia
se ponga al servicio de la intencion descriptiva. En el aula de acogida, este requerimiento
se traduce en actividades que obligan al adolescente a orientarse y a describir los recursos
del centro o de su barrio, empleando una combinacion fluida de verbos de existencia,
localizacion y estado. La importancia de este enfoque reside en que "la descripcion del
entorno inmediato no constituye solo un ejercicio de lengua, sino una practica de
apropiacion del espacio que refuerza la seguridad y la integracion del alumno inmigrante en
la sociedad receptora" (Llopis-Garcia, 2021, p. 55). De esta manera, las estructuras

gramaticales se cargan de un valor pragmatico que trasciende el aula.

Otro aspecto determinante en esta etapa es la jerarquizacion de la informacién dentro del

discurso descriptivo. El PCIC sefala que el alumno de nivel A2 debe empezar a organizar
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sus descripciones siguiendo un orden légico (de lo general a lo particular, o de lo cercano a
lo lejano). Las nociones existenciales facilitan esta tarea al permitir al hablante introducir los
elementos nuevos mediante el verbo habery, posteriormente, retomar esa informacion para
localizarla o calificarla. Esta dinamica recursiva es la que genera la sensacion de fluidez y
cohesion en el habla del estudiante, evitando que su discurso sea una sucesion inconexa

de datos y transformandolo en un relato coherente sobre su realidad.

Por su parte, conviene reparar en que esta progresion comunicativa se ve potenciada por
el uso de materiales que reflejen una lengua natural y situada. Los textos que sirven de
modelo deben mostrar cémo los nativos utilizan las nociones existenciales para describir
espacios, huyendo de las artificiales listas de vocabulario. A este respecto, se ha defendido
que "la exposicién a modelos de lengua significativos permite al aprendiz captar de forma
intuitiva las reglas de combinacidon entre existencia y determinacion, facilitando una
produccion escrita y oral mas auténtica y menos monitorizada" (Martin Leralta, 2020, p.
134). Esta premisa justifica la necesidad de generar textos que, aun siendo adaptados,

mantengan la frescura de la comunicacién real.

A tenor de lo anterior, el éxito en esta progresién se mide por la autonomia que el alumno
alcanza para resolver problemas comunicativos cotidianos. Cuando un estudiante de
acogida es capaz de explicar qué hay en su mochila, qué instalaciones hay en su instituto
0 qué servicios hay en su calle, esta ejerciendo una ciudadania linguistica plena. Las
nociones existenciales del PCIC, por tanto, dejan de ser puntos de un temario para
convertirse en las llaves que abren el acceso al curriculo ordinario y a la interaccién con sus
iguales. El marco teérico queda asi cerrado con una vision clara: la técnica linguistica es el
medio indispensable para alcanzar el fin ultimo de la integracion y la comunicacion en el

nuevo entorno vital.
2.2.2. Mediacion digital e ingenieria de prompts

La evolucion de la didactica de lenguas ha desplazado el foco desde la mera transmision
de contenidos hacia la capacidad del individuo para actuar como un agente social que
procesa y facilita la informacion. En este contexto, la mediacion no se limita a la resolucién
de conflictos linguisticos o a la traduccion, sino que se entiende como la actividad de crear
los puentes necesarios para que el aprendizaje tenga lugar. El Consejo de Europa (2020)
ha reforzado esta vision al sefialar que la mediacién consiste en "facilitar la comprension y

el intercambio de significados, ayudando a otros a entender textos o conceptos que de otro
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modo serian inaccesibles" (p. 94). Esta definicidn cobra una relevancia especial en entornos
digitales, donde el docente debe orquestar la relacion entre el alumno y los recursos

tecnolégicos.

En la era de la inteligencia artificial, la mediacion digital implica que el profesor asuma un
rol de gestor critico del entorno de aprendizaje. No se trata simplemente de introducir
herramientas en el aula, sino de disefiar situaciones donde la tecnologia actie como un
catalizador del conocimiento. Segun Sanchez Cuadrado (2022, p.218), la mediacién a
través de medios digitales exige que el docente configure escenarios que promuevan la
autonomia del estudiante, garantizando que el uso de la IA esté siempre al servicio de un
objetivo pedagdgico claro y no se convierta en un fin en si mismo. De este modo, la labor
docente se transforma en un proceso de filtrado y adecuacién de los flujos de informacion

generados por el algoritmo.

Esta funcién mediadora resulta determinante cuando se trabaja con estudiantes en situacion
de vulnerabilidad, como ocurre en las aulas de acogida. En estos escenarios, el profesor
debe actuar como un mediador de textos, simplificando o enriqueciendo el input para que
el alumno de nivel A2 pueda asimilar las nociones existenciales sin verse desbordado por
la complejidad sintactica. La mediacion digital permite, por tanto, que la I1A genere versiones
de un mismo contenido que respeten el bagaje previo del aprendiz, ajustandose a su zona

de desarrollo préximo y facilitando una transicion fluida hacia el curriculo ordinario.

Simultdneamente, la mediacién digital en ELE también abarca la dimension colaborativa y
social. La tecnologia debe servir para que el alumno interactie con sus pares, utilizando los
textos generados como una base segura para la produccién oral y escrita. En palabras de
Piccardo (2020), la mediacion exitosa es aquella que logra "reducir la distancia entre lo que
el alumno sabe y lo que necesita saber, utilizando para ello todos los recursos semiéticos y
tecnoldgicos a su alcance" (p. 152). Bajo esta premisa, la IA se integra en el aula como un
recurso mediador que, bajo la supervision del docente, multiplica las oportunidades de

practica comunicativa significativa.

Es necesario, para finalizar, subrayar que la mediacién digital efectiva requiere una
competencia critica por parte del profesorado. El docente debe ser capaz de evaluar la
calidad pragmatica de los textos generados por la |IA, asegurando que estos no solo
contengan las estructuras gramaticales deseadas, sino que también reflejen una lengua

natural y adecuada al contexto de acogida. Este papel de "arquitecto de la mediacién" es el
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que garantiza que la tecnologia no deshumanice el aula, sino que potencie la inclusion vy el

éxito académico del alumnado inmigrante mediante un apoyo textual constante y preciso.

La transposicion de los modelos de inteligencia artificial generativa al aula de acogida exige
una reconceptualizacién del disefio de materiales, desplazando el interés del recurso en si
hacia la precision de la instruccion que lo activa. Al respecto, la ingenieria de prompts deja
de ser un mero proceso de ensayo y error técnico para consolidarse como una competencia
pedagogica fundamental. Tal y como postula Oliver (2023), esta disciplina se define como
el arte de "configurar arquitecturas de informacion que guien al modelo hacia la produccion
de contenidos alineados con objetivos de aprendizaje especificos, garantizando la
relevancia y el rigor del output obtenido" (p. 45). En consecuencia, el prompt se erige como
el nuevo contrato linguistico entre la intencion del docente y la capacidad de respuesta de

la maquina.

Lejos de entenderse como comandos aislados, estas instrucciones deben integrarse en un
disefio instruccional robusto que considere las particularidades del nivel A2. El docente no
solo solicita un texto, sino que debe definir un ecosistema de restricciones: el rol del sistema,
el contexto sociolinguistico y el formato de salida deseado. A este respecto, resulta crucial
comprender que la calidad de la respuesta esta intrinsecamente ligada a la profundidad del
planteamiento inicial. Garcia-Pefialvo (2024) argumenta que "la eficacia de la inteligencia
artificial en la ensefianza de lenguas depende de la capacidad del profesor para estructurar
peticiones que actuen como filtros didacticos, transformando algoritmos genéricos en

materiales de alta especializacion pedagdgica” (p. 31).

Bajo esta premisa, el disefio de prompts para la ensefianza de nociones existenciales
requiere una atencion meticulosa a la carga pragmatica. No basta con requerir la presencia
del verbo haber o de los cuantificadores; es imperativo situar dicha gramatica en una
situacion de comunicaciéon auténtica que resulte significativa para el alumno inmigrante.
Esta metodologia permite que el material generado no sea un producto estatico, sino un
recurso maleable que el docente puede iterar y refinar hasta alcanzar el equilibrio éptimo
entre la complejidad linguistica y la claridad conceptual. Asi, el proceso de "escritura de
instrucciones" se convierte en una extension de la programacion didactica tradicional,

adaptada a las exigencias de la mediacion tecnoldgica.

Desde esta perspectiva, el disefio instruccional mediado por IA facilita una atencién a la

diversidad que, hasta hace poco, resultaba inalcanzable por la carga de trabajo que suponia

28



para el profesorado de las aulas de acogida. La ingenieria de prompts permite la generacion
de "series textuales": versiones de un mismo contenido con diferentes niveles de andamiaje,
adaptadas a la heterogeneidad de la muestra. Esta capacidad de ramificacion asegura que
la instruccion sea equitativa, proporcionando a cada estudiante el grado justo de desafio y
apoyo. En palabras de Miquel (2023), "el disefo instruccional digitalizado ofrece la
oportunidad de democratizar el acceso a materiales de calidad, permitiendo una
individualizacion del aprendizaje que respete los ritmos de adquisicién de cada discente" (p.
118).

En ultima instancia, la consolidacidon de este marco operativo presupone una transicion en
el rol profesional del docente de ELE. Este deja de ser un buscador de materiales para
transformarse en un ingeniero de contenidos que domina tanto el codigo pedagdgico como
el lenguaje de interaccion con la maquina. Este cambio de paradigma no solo optimiza la
gestion del tiempo en el aula de acogida, sino que dota al profesor de una autonomia
creativa sin precedentes. Al dominar la l6gica de los prompts, el docente recupera el control
sobre el input que reciben sus alumnos, asegurando que la tecnologia no sea un elemento

disruptivo, sino una herramienta de empoderamiento linguistico y social.

2.2.3. El material textual como andamiaje en contextos de

vulnerabilidad

La nocion de andamiaje, adaptada de las tesis socioconstructivistas de Bruner (1978),
adquiere una dimensién renovada cuando se aplica a la lectura de textos generados por
inteligencia artificial en el aula de acogida. En este entorno, el material escrito no se
presenta como un fin linglistico inalcanzable, sino como una estructura de apoyo temporal
disenada para sostener al alumno en su transito hacia la competencia auténoma. Tal y como
postula Pastor (2022), "el andamiaje textual efectivo es aquel que ajusta el nivel de
complejidad del input a las capacidades reales del aprendiz, retirandose progresivamente a
medida que este internaliza las funciones comunicativas necesarias" (p. 67). De ahi que la
IA sea el aliado idéneo para modular esta ayuda, proporcionando textos que actian como

peldafios adaptados al nivel A2.

Mas alla de la mera simplificacion Iéxica, el andamiaje mediado por tecnologia debe atender
a la carga cognitiva que supone para un adolescente inmigrante la decodificacion de

nociones existenciales. En lugar de enfrentarlo a materiales estandarizados, el docente
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puede orquestar, mediante el disefio instruccional, textos que incluyan apoyos internos:
definiciones contextuales, ejemplos paralelos o estructuras repetitivas que refuercen la
fijacion del verbo haber y los cuantificadores. A este respecto, se ha observado que "la
eficacia de los materiales de apoyo en contextos de EL2 reside en su capacidad para ofrecer
un entorno de seguridad linglistica que reduzca el filtro afectivo del estudiante ante la nueva
lengua” (Miquel, 2023, p. 89). En conclusion, el texto de la IA se convierte en un refugio

comprensible que estimula la produccién propia.

En este marco, el andamiaje proporcionado por la inteligencia artificial encuentra su
aplicacion mas fértil en el desarrollo de la competencia de comprension escrita. Para el
alumnado en situacion de vulnerabilidad, la lectura de textos no adaptados suele
representar una barrera infranqueable que eleva el filtro afectivo y bloquea la adquisicion
linglistica. La |A permite al docente generar materiales de lectura graduados que, al integrar
de forma controlada las nociones existenciales, actian como un "puente cognitivo". Como
sostiene Martin Leralta (2020, p.104), la eficacia de la comprensién lectora en los niveles
iniciales depende de la capacidad del material para ofrecer un equilibrio entre el desafio
linguistico y la seguridad semantica, permitiendo que el aprendiz reconozca estructuras de

existencia y ubicacion en contextos que le resulten familiares y significativos.

Cabe anadir que resulta pertinente destacar la relaciéon entre la visualizacion del texto y el
éxito en la asimilacion de contenidos gramaticales. El andamiaje no es exclusivamente
sintactico; abarca también la disposicion de la informacion y el uso de organizadores que la
IA puede generar de forma automatizada para acompanar al texto principal. Esta estrategia
permite que el discente visualice la jerarquia de las nociones existenciales, facilitando una
comprension global antes de descender al detalle gramatical. Siguiendo a Gibbons (2019),
"la mediacion a través de materiales altamente estructurados es la que garantiza que el
alumnado en situacién de riesgo académico pueda acceder al curriculo general en igualdad

de condiciones" (p. 142).

Bajo este prisma, el material generado por algoritmos ofrece una ventaja competitiva
respecto a los manuales convencionales: la mutabilidad. Si un texto se percibe como
demasiado complejo o, por el contrario, poco desafiante, el docente posee la capacidad de
"re-andamiar” el contenido instantaneamente. Esta agilidad es la que define la calidad de la
intervencion en las aulas de acogida, donde el tiempo de exposicion a la lengua es un factor

critico. Lejos de ser un proceso estatico, el apoyo textual se transforma en una conversacion
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tripartita entre el profesor, la maquina y las necesidades cambiantes del alumno,
asegurando que el desafio linglistico se mantenga siempre dentro de los limites de lo

asimilable.

Concluyendo este bloque conceptual, cabe sefialar que el éxito de estos materiales reside
en su capacidad para actuar como un puente hacia la identidad del estudiante. Al integrar
sus vivencias y su entorno cercano en los textos generados, el andamiaje deja de ser una
muleta técnica para convertirse en un motor de motivacion. Al final del proceso, el objetivo
ultimo es que el estudiante, apoyado inicialmente en estos textos artificiales, logre la solidez
linguistica suficiente para prescindir de ellos, integrandose con éxito en la vida académica
y social de su nueva comunidad. Bajo esta premisa, la sintesis de los preceptos del PCIC,
la mediaciéon docente y el potencial de la inteligencia artificial configuran el ecosistema

necesario para la propuesta practica que se detalla en el siguiente capitulo.
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3. Propuesta didactica: Diseno de

materiales mediante IA

3.1. Contextualizacion de la propuesta

La presente propuesta de intervencion se sitia en un Aula de Acogida de un Instituto de
Educacion Secundaria (IES) publico, un espacio educativo disefado para la atencion
especifica del alumnado recién llegado con un desconocimiento casi total del espafiol. El
grupo destinatario estd compuesto por doce estudiantes con perfiles de aprendizaje
diferenciados por su origen y edad. Por un lado, se encuentran alumnos de procedencia
latinoamericana (12-13 afos) que, debido a su lengua materna, presentan una progresion
acelerada hacia los objetivos del nivel A2. A diferencia de lo anterior, el grupo integra
alumnado de origen magrebi y pakistani en niveles superiores (15-16 anos) que se halla en
su segundo afio de escolarizacion, habiendo superado el estadio inicial y requiriendo ahora

consolidar las estructuras fundamentales para su éxito académico.

La carga horaria asignada a este grupo se ha establecido en ocho horas semanales, una
cifra que responde a la normativa vigente sobre ordenacién y ensefianzas minimas en la
Educacion Secundaria Obligatoria (Real Decreto 217/2022). Segun esta regulacion, la
intensidad del apoyo linguistico en el aula de acogida es inversamente proporcional al grado
de adquisicion de la lengua; asi, mientras los alumnos en nivel A1 reciben una atencion
maxima, aquellos que transitan hacia el nivel A2 ven reducida su carga horaria para
favorecer una integracion paulatina en el aula ordinaria. Este disefio de ocho horas permite
un equilibrio 6ptimo para trabajar la competencia de comprension escrita sin descuidar el

resto de las materias del curriculo general.

Desde una perspectiva técnica, la intervencion se ajusta estrictamente a las directrices del
PCIC. Se ha priorizado este marco por ser la referencia normativa de mayor precisiéon para
la lengua espafiola, superando la generalidad del MCER. El foco se situa en las Nociones
Generales, especificamente en el bloque de Nociones Existenciales (Contenido n.° 1). Se
trabajara la expresion de la existencia, la presencia y la disponibilidad mediante exponentes
linglisticos como el verbo haber impersonal, el uso de cuantificadores (algun, ningun,

bastante) y la gestion de la determinacion en el discurso descriptivo.
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El nucleo de la propuesta es el uso de la inteligencia artificial generativa como herramienta
de mediacién. Como se ha expuesto en el marco tedrico, el aula de acogida presenta una
heterogeneidad que hace ineficaz el uso de manuales estandarizados. La IA permite al
docente superar esta limitacion mediante la creacién de materiales de lectura "andamiados"
y altamente personalizados. Al generar textos que integran el entorno real del alumno —su
barrio, su centro escolar o sus vivencias—, se logra no solo un aprendizaje significativo,
sino también una reduccién drastica del filtro afectivo, factor determinante en estudiantes

en situacion de vulnerabilidad.

La metodologia adoptada sigue una secuencia de exposicion progresiva dividida en tres
fases: reconocimiento, comprension y produccién guiada. En la primera, el alumno identifica
las nociones existenciales en contextos simples; en la segunda, se enfrenta a un texto
complejo generado por |A donde la comprension escrita actia como el motor de la
adquisicion; finalmente, se procede a una producciéon controlada. Este enfoque garantiza
que la IA no se perciba como un fin tecnolégico, sino como un recurso de disefio
instruccional que facilita el acceso a contenidos que, de otro modo, resultarian inalcanzables

para el alumno.

Para concluir, el papel del docente se redefine bajo el concepto de "curacion de contenidos".
La intervenciéon asume que el profesor no es un mero emisor de comandos o prompts, sino
un mediador critico que revisa, ajusta y valida cada texto generado por la IA. Esta
supervision garantiza que los materiales respeten estrictamente el nivel A2 del PCIC y las
necesidades emocionales del grupo. De este modo, la propuesta constituye un modelo de
innovacion pedagogica donde la tecnologia se pone al servicio de la inclusion

sociolingulistica en el marco de la escuela publica.
3.2. Planificacion y secuenciacion del
programa de intervencion

La propuesta de intervencién no se concibe como un conjunto de actividades estancas, sino
como un programa de inmersion linglistica progresivo y coherente, disefiado para
desarrollarse a lo largo de seis semanas con una carga de ocho horas semanales. Esta
planificacion asume que la adquisicion de las nociones existenciales en el nivel A2 no es un

proceso lineal, sino una competencia que requiere de una exposicidn ciclica y
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contextualizada. Por ello, la secuencia de unidades que se presenta a continuacion transita
desde los entornos mas inmediatos y concretos, como es el centro educativo, hacia
escenarios de mayor complejidad social y personal, permitiendo que el alumno construya

su identidad en la lengua meta de forma segura.

Cada unidad didactica se ha disefiado siguiendo el principio de relevancia comunicativa,
asegurando que los contenidos gramaticales del Plan Curricular del Instituto Cervantes
(PCIC) se pongan al servicio de necesidades reales del alumnado en situacién de acogida.
La seleccion de la inteligencia artificial como herramienta de creacion de materiales permite
que cada una de estas unidades cuente con textos de lectura "espejo", donde los
estudiantes ven reflejada su realidad cotidiana. Esta personalizacién es el eje vertebrador
que garantiza que la decodificacion de estructuras como la existencia o la disponibilidad no
sea un ejercicio abstracto, sino una herramienta de empoderamiento para navegar por su

nuevo contexto escolar y vecinal.

Esta progresién se sustenta en los logros acumulados en las unidades precedentes:
mientras que las UD 1, 2 y 3 habran permitido al alumnado automatizar el Iéxico basico del
aulay la identificacion de servicios esenciales, la UD 4 aprovecha esa base para profundizar
en la competencia descriptiva y el manejo de matices de cantidad. De este modo, la
consolidacién de las nociones existenciales en 'Mi barrio, mi casa' actua como el trampolin
necesario hacia las unidades finales; sin el dominio de la cuantificacién y la existencia
logrado en este nucleo central, el discente no podria afrontar con éxito la mayor densidad
Iéxica y la autonomia comunicativa que requieren las UD 5 y 6, orientadas a la interaccion

en servicios publicos y la produccion creativa sobre el futuro.

La progresion de las unidades atiende también a la reduccién gradual del andamiaje.
Mientras que en las primeras sesiones la |A genera textos breves y muy pautados sobre el
instituto (UD 1), las unidades finales (UD 5 y UD 6) introducen textos de mayor densidad
informativa y léxica sobre servicios publicos y ocio. Este disefo instruccional busca que el
estudiante gane confianza en su competencia lectora, permitiéndole identificar no solo la
presencia de objetos o lugares, sino también las sutiles diferencias de cuantificacion y
determinacion que el PCIC prescribe para el nivel A2. El objetivo final es que el discente
desarrolle una autonomia receptiva que le permita interactuar con los textos reales que

encontrara en su vida diaria.
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Dentro de este cronograma, se ha seleccionado la Unidad Didactica 4: "Mi barrio, mi casa"
como el nucleo de este trabajo. Esta eleccion no es casual, sino que responde a que este
bloque tematico representa el punto de inflexion donde se consolidan las nociones de
existencia, presencia y disponibilidad en un entorno de maxima carga afectiva: el hogar y el
barrio. En esta unidad, la ingenieria de prompts se explota en toda su capacidad para
generar relatos personalizados que actuan como el andamiaje definitivo antes de que el

alumno comience a producir sus propios enunciados descriptivos con solidez linguistica.

A continuacion, se detalla la Tabla 1 de secuenciacién que resume el plan de accion

propuesto para el trimestre:

Tabla 1

Planificacion Trimestral de las Unidades Didéacticas y Contenidos del PCIC

Nociones Existenciales
(PCIC)

Tipologia de material
Unidad Titulo
generado por IA

El instituto: ¢ qué hay en

uD 1
mi centro?
UD 2 Mibarrio y sus servicios.
La vivienda y el espacio
uD 3
personal.
UD4 "Mibarrio, mi casa"
UD5 Compras y alimentacion.
UD6 Elocioy el tiempo libre.

Existencia y presencia (Verbo
haber).

Disponibilidad y ubicacién
(tener/haber).

Posesion y existencia
(casa/habitacion).
Consolidacion de nociones
(n.°1).

Cantidad (mucho, poco,
bastante).

Presencia/Ausencia en

eventos.

Inventario descriptivo de

instalaciones.

Guia de comercios y recursos

locales.

Anuncio de alquiler adaptado.

Relato personalizado del

entorno.

Folleto de ofertas de

supermercado.

Agenda cultural del centro

juvenil.

Nota. Elaboracidn propia a partir de los inventarios del PCIC (2006).

Como se observa en la planificacion anterior, la propuesta se articula en un ciclo de doce
semanas que permite una inmersion progresiva en las nociones de existencia y cantidad.
Para garantizar la coherencia del trabajo y facilitar su consulta técnica, a continuacion, se
presenta una breve sinopsis de cada unidad y su vinculacion con el material complementario

desarrollado en los anexos:
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+ Unidad Didactica 1: Mi mundo en una maleta. Se centra en la identidad y los
objetos personales inmediatos. La IA interviene generando inventarios visuales y

perfiles ficticios basicos para el nivel A2 (véase Anexo I).

« Unidad Didactica 2: El mapa de mi centro. Desplaza el foco al espacio publico del
instituto y la ubicacion en infraestructuras. Se utiliza la |A para crear guias de

bienvenida personalizadas (véase Anexo II).

« Unidad Didactica 3: ; Qué comemos hoy? Aborda los cuantificadores aplicados a
la alimentacién. La IA permite generar recetas y listas de la compra adaptadas a los

gustos culturales del alumnado (véase Anexo lll).

« Unidad Didactica 4: Mi barrio, mi casa. Es el nlcleo operativo de este trabajo y se
desarrolla de forma pormenorizada en el apartado 3.4, sirviendo como ejemplo

maestro de la metodologia propuesta.

+« Unidad Didactica 5: Mi ciudad y sus servicios. Amplia el radio de accién a la
ciudad y servicios publicos (hospitales, correos). La |A genera descripciones urbanas

con mayor densidad léxica (véase Anexo V).

+ Unidad Didactica 6: El barrio del futuro. Fase de produccion creativa y prospectiva
donde el alumno imagina su entorno ideal con el apoyo de la IA como compafiero

de brainstorming (véase Anexo V).

Esta secuenciacion asegura que el alumno transite desde o mas intimo (su maleta) hasta
lo mas complejo y abstracto (el futuro de su ciudad), manteniendo siempre el andamiaje

tecnoldégico como soporte de comprension.

3.3. Ingenieria de prompts y diseino del
material: el rol del docente como curador

Una vez establecida la planificacién de la propuesta, es necesario analizar el motor
tecnoldégico que permite la personalizacién del aprendizaje y que se aplicara de forma
transversal en todas las unidades: la ingenieria de prompts. En el contexto de este trabajo,
la ingenieria de prompts se define como la destreza del docente para disenar, refinar y
adaptar instrucciones textuales que permitan a una inteligencia artificial generativa producir

materiales de lectura alineados estrictamente con el nivel A2 del PCIC. Este proceso
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transforma el papel del profesor, que deja de ser un mero transmisor de contenidos para

convertirse en un curador critico y arquitecto de materiales didacticos.

La curacion de contenidos mediada por IA se articula en torno a tres dimensiones
fundamentales que garantizan la calidad del input linguistico proporcionado al alumnado: la
adecuacién normativa, la personalizacion contextual y el refinamiento iterativo. Como se
vera en el desarrollo de la Unidad Didactica 4, el docente no se limita a solicitar un texto;
instruye a la IA para que utilice exponentes especificos. Esta supervision humana es
esencial, ya que, como sefialan Sabzalieva y Cassiano (2023, p.11) para la UNESCO, la IA
debe utilizarse para potenciar la labor docente y no como un generador desatendido de

contenidos.

1. Adecuacién normativa al PCIC: Bajo esta premisa, el profesor actia como filtro
asegurando que la produccién de la inteligencia artificial se cifa estrictamente al nivel A2.
Esta labor conlleva la integracion de restricciones explicitas en el prompt sobre el inventario
Iéxico y gramatical, especialmente en lo relativo al uso del verbo haber impersonal. Con ello
se evita introducir estructuras de complejidad excesiva que pudieran elevar el filtro afectivo

del discente.

2. Personalizacidon contextual y significativa: La ventaja competitiva de la |IA es su
capacidad de integrar la realidad inmediata del alumno. Al introducir datos reales en el
prompt (nombres de barrios, comercios especificos), el docente asegura que el material
tenga un alto valor significativo. Esta accion pedagdgica asegura que el material resultante
tenga un alto valor significativo, factor determinante para la motivacion en las aulas de

acogida.

3. El proceso de refinamiento iterativo (Iterative Prompting): El material didactico no
suele ser optimo en el primer intento. El docente aplicara un proceso de ensayo y ajuste,
siguiendo las fases de la curacion de contenidos (Guallar y Leiva-Aguilera, 2013, p.82). Este

protocolo, sistematizado en la Tabla 2, garantiza el control total sobre el producto final.
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Tabla 2

Refinamiento Iterativo para Lecturas Andamiadas

Fase del
Accion técnica del docente Objetivo pedagogico
refinamiento

. I . Obtener una estructura
Instruccion base ~ Prompt inicial con tema y nivel A2. .
narrativa cruda.

Filtro de "Cambia el vocabulario de nivel B1 por Reducir la carga cognitiva del
complejidad sinénimos A1". texto.

Insercion de "Incluye estos 3 lugares especificos del Aumentar la relevanciay el
anclajes barrio". interés.

L Revision manual de concordanciasy  Garantizar la correccion
Validacion final o R
"alucinaciones". linguistica total.

Nota. Elaboracién propia a partir de las estrategias de curacion de Guallar y Leiva-

Aguilera (2013) y el modelo de iterative prompting de Wei et al. (2022).

En ultima instancia, el rol de curador implica una responsabilidad ética y linguistica. El
docente debe supervisar que la IA no reproduzca sesgos culturales y, fundamentalmente,
debe corregir las posibles "alucinaciones" del modelo (errores de hecho o gramaticales poco
frecuentes pero posibles). En definitiva, la ingenieria de prompts presentada en este trabajo
no sustituye al profesor, sino que potencia su capacidad de respuesta ante la diversidad del
aula de acogida, permitiéndole crear un entorno de lectura donde cada estudiante se siente

reconocido en su propia lengua y realidad.

3.4. Objetivos didacticos de la propuesta

La presente planificacion de intervencion se articula con el propdsito de ofrecer una
respuesta pedagédgica innovadora y estrechamente vinculada a las necesidades de
comunicacion inmediata del alumnado en el aula de acogida. Bajo esta premisa, el eje
vertebrador de la unidad consiste en capacitar al estudiante para que identifique, comprenda
y emplee las nociones existenciales en espafiol, especificamente orientadas al nivel A2 de
competencia linguistica, mediante la interaccion con textos de alta significatividad
generados por el docente a través de inteligencia artificial. A tal efecto, se busca que el

discente desarrolle la competencia necesaria para describir su entorno fisico y social mas
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proximo, transformando el dominio del verbo haber impersonal y la gradacion de los
cuantificadores en una herramienta de inclusion social y autonomia personal en su nuevo

contexto vital.

A la par de este nucleo fundamental, la propuesta se encamina hacia la optimizacion del
input linglistico mediante la pericia técnica del profesorado en el disefio de instrucciones o
prompts. Esta estrategia resulta determinante para facilitar la comprensién lectora, toda vez
que permite la creacion de "textos espejo" que reflejan la realidad individual de cada
estudiante, logrando asi una reduccion significativa del filtro afectivo. Por consiguiente, la
tecnologia se posiciona como un soporte cognitivo de vanguardia que permite al profesor
ofrecer materiales que, de otro modo, serian dificiles de personalizar a tal escala, agilizando
el proceso de inmersion linglistica sin aumentar la carga de frustracion del alumnado recién

llegado.

Simultaneamente, este disefio instruccional otorga una relevancia capital a la figura del
docente en su nuevo rol como curador critico de contenidos automatizados. Resulta
imperativo que el profesorado ejerza una supervision constante sobre el producto de la
inteligencia artificial, garantizando que los materiales finales cumplan con el rigor linguistico
del PCIC y se ajusten a las particularidades emocionales del aula de acogida. De este modo,
se asegura un entorno de aprendizaje seguro donde el alumno se beneficia de la precision
tecnoldgica filtrada por la sensibilidad humana, permitiendo que el contenido gramatical se

presente siempre de forma coherente y adecuada a su nivel real de competencia.

En estrecho vinculo con lo anterior, la unidad aspira a potenciar la competencia intercultural
partiendo de la realidad inmediata del sujeto para reforzar su sentido de pertenencia y
mitigar el duelo migratorio. Al convertir la descripcién de los servicios publicos o los espacios
del barrio en un ejercicio de autoafirmacioén, la propuesta dota de un significado funcional
inmediato a las estructuras gramaticales trabajadas en cada sesion. Por lo tanto, la
sistematizacion Iéxica y estructural que se lleva a cabo no se limita a la esfera académica,
sino que se proyecta hacia una dimension sociolinguistica que empodera al alumno en sus
interacciones cotidianas fuera del centro educativo, facilitando su integracion en la sociedad

receptora.

Como colofén a este despliegue de intenciones, la planificacion persigue una convergencia
armonica entre la eficacia de la inteligencia artificial y el humanismo pedagdgico mas

esencial. El propésito ultimo de la intervencion trasciende el mero dominio de una estructura
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gramatical especifica, pues se orienta hacia una alfabetizacion comunicativa integral que
proporcione al estudiante los recursos necesarios para participar de forma activa en su
nueva comunidad. Mediante esta hoja de ruta, se asienta la idea de que el éxito en el aula
de acogida depende de la capacidad del profesor para actuar como arquitecto de materiales
personalizados, utilizando la tecnologia para derribar las barreras linguisticas y fomentar la

igualdad de oportunidades desde el primer dia de escolarizacién.

3.5. Desarrollo de la Unidad Didactica 4: "Mi
barrio, mi casa”

Si bien la propuesta de intervencion abarca un trimestre completo compuesto por seis
unidades didacticas (ver punto 3.2), en este apartado se desarrolla pormenorizadamente la
Unidad Didactica 4: 'Mi barrio, mi casa'. Se ha seleccionado esta unidad por representar el
nucleo de la adquisicidén de las nociones existenciales y por servir como modelo operativo
de la metodologia propuesta. Para una visién global de la implementacion del resto de
unidades (UD 1, 2, 3, 5 y 6), se han incluido sus correspondientes cronogramas y
estructuras de actividades en los Anexos | al V, los cuales siguen la misma légica de

andamiaje mediado por /A y temporizacién que la unidad aqui expuesta.

La presente unidad didactica constituye el nucleo operativo de la propuesta y ha sido
disefada para funcionar como un protocolo de actuacion docente en el aula de acogida.
Lejos de ser una planificacion abstracta, este apartado se estructura como un manual de
aula que guia al profesorado en el uso de la inteligencia artificial para la ensefianza de las
nociones existenciales. El enfoque se desplaza de la teoria a la practica material, detallando

no solo el qué y el como, sino también el discurso docente y la interaccion con la tecnologia.

El elemento innovador de esta unidad reside en la ingenieria de prompts. Este concepto,
que hemos definido como el disefio estratégico de instrucciones para la IA, se pone aqui al
servicio de la personalizacion extrema. El docente no solo solicita un texto, sino que
orquesta una serie de parametros linguisticos (nivel A2 del PCIC), afectivos (contexto real
del alumno) y pedagdgicos (andamiaje textual) para obtener un material de lectura que los
manuales convencionales no pueden ofrecer. A continuacién, se detalla la secuencia de

sesiones, los materiales resultantes y las directrices precisas para su ejecucion.
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Es fundamental sefalar que el diseio de los materiales didacticos aqui presentados se ha
realizado bajo el paradigma Human-in-the-loop (humano en el bucle). Esto implica que se
ha contado con la asistencia de modelos de lenguaje de gran tamano para la generacion de
borradores, pero bajo la estricta supervision, edicion y validacion final del autor de este

trabajo, garantizando asi la idoneidad pedagdgica y el cumplimiento de los niveles del PCIC.

3.5.1. Estructura y secuencia de las sesiones: El ciclo de
adquisicion

El disefio de la presente unidad didactica no responde a una acumulacién de tareas
aisladas, sino que se articula en torno a un ciclo de adquisicidon progresivo. Esta secuencia
esta disefiada para que el alumno transite desde el reconocimiento intuitivo de las nociones
existenciales en su entorno fisico inmediato hasta la produccion autébnoma de textos
descriptivos. A lo largo de las ocho horas de intervencién, se busca que el andamiaje
proporcionado por la inteligencia artificial se retire de forma gradual, permitiendo que el

estudiante gane seguridad linglistica y reduzca su filtro afectivo.

Para garantizar que el docente gestione el tiempo de forma eficaz y mantenga el foco en
los objetivos del PCIC, se presenta a continuacion la cronologia estructural de la primera

sesion, dedicada integramente a la fase de reconocimiento.
Sesion 1: Activacion de esquemas y diagnéstico inicial (120 minutos)

Esta sesion tiene como objetivo identificar los conocimientos previos del alumnado y activar
el Iéxico relacionado con el entorno inmediato. Mediante el uso de la inteligencia artificial,
se facilita un primer acercamiento a las estructuras existenciales, permitiendo al docente
diagnosticar el nivel de competencia real y reducir el filtro afectivo ante los nuevos

contenidos (ver Tabla 3).
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Tabla 3

Temporizacion y Estructura de la Sesién 1

.. » . Tiempo
Accién a acometer Funcion pedagégica .
estimado
Presentacion y calentamiento Activar el interés y romper la barrera afectiva. 10 min.

o Reconocimiento oral de nociones )
Actividad 1.1: El radar de la clase ) ) 30 min.
existenciales.

Actividad 1.2: El mapa de mi

Traslacién de la nocion al ambito privado. 35 min.
habitacion
Actividad 1.3: El inventario del Recoleccion de datos para el prompt de la S
min.
barrio Sesion 2.
Actividad 1.4: Evaluacién de
Verificacion de la adquisicion inicial. 15 min.

sesion

Nota. Elaboracién propia.

Presentacion y calentamiento (10 minutos)
o Descripcion de la actividad: Esta fase de apertura tiene como fin la transiciéon
emocional del alumnado hacia el espacio de aprendizaje. Se realiza una rutina de
saludo y una exposicion breve de la "hoja de ruta" de la sesion. El docente utiliza un

lenguaje cercano para reducir el filtro afectivo y asegurar que los estudiantes, en su

diversidad, comprendan el propdsito de las tareas que van a acometer.
+ Temporizacién detallada de la actividad (10 min):

o 00-05 min: Saludo grupal y dinamica de "estado de animo" (uso de
emoticonos).

o 05-10 min: Explicacion de los objetivos de la sesion en la pizarra.

» Instruccién docente: El profesor debe asegurar un ambiente seguro, validando la
presencia de cada alumno y conectando el tema del dia con sus experiencias

previas.
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Actividad 1.1: El radar de la clase (30 minutos)

« Descripcion de la actividad: Esta tarea inicial constituye un ejercicio de respuesta
fisica total (Total Physical Response) y produccion oral andamiada. El alumno debe
identificar objetos reales en el aula utilizando la estructura "hay" y cuantificadores
basicos de nivel A2. Funciona como un puente sensorial entre el espacio fisico que

habitan y la estructura gramatical que deben aprender.
« Temporizacion detallada de la actividad (30 min):

o 00-05 min: Explicacion de la dinamica y modelado practico por parte del
docente.

o 05-15 min: Desplazamiento controlado por el aula y practica oral dirigida
(técnica del "radar").

o 15-25 min: Registro colectivo en la pizarra de los objetos detectados y su

cuantificacion.
o 25-30 min: Recapitulacion de estructuras y enlace con la Actividad 1.2.

¢ Instrucciéon docente: Los alumnos deben levantarse. El profesor indica que todos
son "radares linguisticos" que deben detectar qué existe en la clase. El profesor debe
guiar el foco de atencion hacia grupos de objetos para forzar el uso de

cuantificadores.

+ Intervencion docente sugerida: "jAtencion, radares! Vamos a explorar. Ahmed,
camina hasta la estanteria. ; Qué hay alli? jExacto! Hay muchos libros. Ahora, mirad
todos la ventana: ¢ Hay alguna planta? No, no hay ninguna. Vamos a ver ahora qué

hay en vuestras mochilas".

« Directrices para la generaciéon de material (el prompt maestro): En esta fase, el
docente utiliza la IA como un asistente de disefio instruccional. El objetivo es obtener
un listado de control (checklist) que garantice que los ejemplos orales se mantienen

estrictamente dentro del Iéxico A2 del PCIC.
+ Configuracion del prompt para el docente:
"Actua como un experto consultor pedagogico de ELE para adolescentes. Genera una lista

de 10 objetos comunes que se encuentran en un aula de secundaria en Espafia. Para cada
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objeto, redacta una frase modelo de nivel A2 que utilice el verbo 'hay' y un cuantificador del
PCIC (muchos, pocos, algunos, varios, ningun). Presenta el resultado en una tabla para que

yo pueda consultarla como guia de intervencién rapida durante la clase."

« Material resultante (ejemplo para el profesor): A partir del comando anterior, el

docente obtiene la siguiente guia de apoyo (ver Tabla 4):

Tabla 4
Guia de Intervencion Oral para el Docente (Generada por IA)

Objeto del aula Frase modelo sugerida (Nivel A2) Nocién PCIC trabajada
Diccionarios En la estanteria hay muchos diccionarios.  Existencia + Cantidad alta.
Mapas En la pared hay algunos mapas de Espana. Existencia + Cantidad vaga.
Ordenadores En el rincén hay pocos ordenadores. Existencia + Cantidad baja.
Pizarra En el centro hay una pizarra blanca. Existencia + Unicidad.
Reloj En la clase no hay ningun reloj. Existencia + Ausencia.

Nota. Elaboracion propia a partir de resultados de IA Generativa.

Actividad 1.2: El mapa de mi habitacion (35 minutos)

o Descripcion de la actividad: En esta tarea, el alumno traslada la nocién de
existencia del espacio publico (el aula) al espacio privado (su habitacion). Se trata
de una actividad de codificacion visual y linguistica donde el estudiante debe
representar graficamente su entorno personal y etiquetarlo. Este ejercicio es
fundamental para que el docente recopile el Iéxico de objetos cotidianos que cada
alumno posee, permitiendo una personalizacion real en los textos que la IA generara

posteriormente.
« Temporizacién detallada de la actividad (35 min):
o 00-05 min: Presentacién de la tarea y entrega de la plantilla de dibujo.
o 05-15 min: Fase de dibujo y disefio del croquis de la habitacion.

o 15-30 min: Fase de etiquetado linguistico utilizando la estructura "En mi
habitacion hay...".

o 30-35 min: Puesta en comun por parejas y correccién entre iguales.
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e Instruccion docente: El profesor reparte una hoja con un recuadro vacio. Pide a
los alumnos que cierren los ojos y piensen en su habitaciéon. Deben dibujar los
muebles principales y, después, escribir qué hay usando los cuantificadores

aprendidos.

« Intervencién docente sugerida: "Ahora vamos a vuestra casa. Ahmed, piensa en
tu cuarto: 4 Qué hay alli? ; Hay una cama? ; Hay muchos juguetes o pocos? Dibujad

vuestra habitacion y escribid debajo: 'En mi habitacién hay...".

o Directrices para la generacién de material (el prompt maestro): Para esta
actividad, el docente utiliza la |A para generar una "hoja de vocabulario visual" (o
banco de palabras) que sirva de apoyo (scaffolding) a los alumnos mientras dibujan,

asegurando que tengan acceso a los nombres de los objetos en espaniol.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Actua como un disefiador de materiales de ELE. Genera un banco de palabras de nivel A2
para describir una habitacién juvenil. Incluye 12 sustantivos de mobiliario (cama, armario,
escritorio, etc.) y una breve guia de como combinarlos con los cuantificadores 'un/una’,
'muchos/muchas' y 'algun/alguna’. El formato debe ser claro para imprimirlo como apoyo

visual en clase."

+ Material resultante (ejemplo para el alumno): El docente entrega a los alumnos

este pequeno glosario generado por la |A para facilitar la tarea de etiquetado:

Tabla 5

Banco de Recursos Léxicos: Mi Habitacion (Generado por IA)
Objeto (Sustantivo) Estructura de ejemplo (A2) Nota de uso
Cama En mi cuarto hay una cama. Singular / Femenino
Libros En la estanteria hay muchos libros. Plural / Masculino
Ropa En el armario hay mucha ropa. No contable / Femenino
Ventana Hay alguna ventana pequenfa. Singular / Femenino
Sillas No hay ninguna silla. Negacion / Femenino

Nota. Elaboracién propia a partir de resultados de IA Generativa.

45



Actividad 1.3: El inventario del barrio (30 minutos)

» Descripcion de la actividad: Tarea de recoleccion de datos y Iéxico ambiental. Los
alumnos identifican lugares y servicios de su entorno real mediante el uso de mapas
y memoria visual. El objetivo es doble: consolidar las estructuras de existencia en
un contexto social y proporcionar al docente el material necesario para generar los

textos personalizados de la Sesion 2.
« Temporizacion detallada de la actividad (30 min):

o 00-05 min: Instrucciones y apertura de Google Maps (o entrega de mapas
impresos del barrio del IES).

o 05-15 min: Identificacién de puntos de interés y cumplimentacion de la ficha
de inventario.

o 15-25 min: Puesta en comun: " Qué hay cerca del instituto?".

o 25-30 min: Recogida de fichas (material critico para la curacion de
contenidos del docente).

» Instruccion docente: El profesor proyecta un mapa del barrio. Pide a los alumnos
que localicen el instituto y, a partir de ahi, los lugares por los que pasan cada dia.
Deben anotar no solo lo que hay, sino intentar usar cuantificadores si ven muchos o

pocos de algo (ej: muchos bancos, pocas farmacias).

+ Intervencion docente sugerida: "Ya conocemos nuestra clase y nuestra casa.
Pero, ¢qué hay fuera? Ahmed, cuando vienes al instituto, ;qué ves? ;Hay una
biblioteca? ¢Hay muchas tiendas de alimentacion? Vamos a completar esta lista

para saber como es vuestro barrio".

« Directrices para la generaciéon de material (el prompt maestro): En esta fase, el
docente utiliza la |A para generar una "Ficha de Campo" estructurada que facilite al
alumno la clasificacion de los lugares segun el tipo de servicio (comercio, ocio,

transporte), asegurando que el disefio sea visualmente claro.
« Configuracion del prompt para el docente:
"Actua como disefiador de materiales didacticos de ELE. Crea una ficha de inventario de

barrio para nivel A2. La ficha debe tener tres columnas claras: 'Categoria' (Transporte,
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Comercio, Ocio), '¢,Qué hay?' (Espacio para escribir el lugar) y ' Cuantos hay?' (Espacio
para cuantificadores: uno, muchos, algunos, ningun). Incluye iconos o simbolos sencillos

junto a las categorias para facilitar la comprensién".

« Material resultante (ejemplo para el alumno): El alumno recibe una ficha
organizada (Tabla 6) de la siguiente manera, generada por la |IA para guiar su

observacion:
Tabla 6
Ficha de Inventario: Mi Barrio (Estructura de apoyo generada por IA)

Categoria (Icono sugerido) ;Qué hay en mi barrio? ;Cuantos/as hay?

Comercio (Tiendas) Panaderia, Supermercado. Hay muchos / Hay uno.
Transporte (Autobus) Parada de autobus, Metro. Hay varias / No hay ninguna.
Ocio (Parques) Parque, Polideportivo. Hay algunos / Hay uno.
Sanidad (Farmacia) Farmacia, Centro médico. Hay dos / Hay una.

Nota. Elaboracion propia a partir de resultados de IA Generativa.
Actividad 1.4: Evaluacién de sesion - El ticket de salida (15 minutos)

« Descripcion de la actividad: Tarea de evaluacion formativa de cierre. El alumno
debe demostrar de forma individual y por escrito que ha integrado la estructura
basica de existencia y al menos dos cuantificadores diferentes. Sin superar este

"ticket", no se da por cerrada la fase de reconocimiento.
« Temporizacion detallada de la actividad (15 min):

o 00-10 min: Redaccion individual de tres frases descriptivas (Aula,
Habitacion, Barrio).

o 10-15 min: Entrega del ticket al profesor al salir del aula.

e Instruccién docente: Antes de terminar, el profesor entrega un pequeno trozo de
papel (el ticket). Los alumnos deben escribir tres verdades sobre su entorno usando

lo aprendido hoy.

+ Intervencidon docente sugerida: "Para poder salir a desayunar/casa, necesito
vuestro ticket. Escribid tres frases: una de la clase, una de vuestra casa y una del

barrio. Recordad usar hay y palabras como muchos, pocos o ningun".
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« Directrices para la generaciéon de material (el prompt maestro): El docente pide
a la IA que genere una "Rubrica de evaluacion rapida" para corregir estos tickets en
menos de 5 minutos, centrandose solo en la presencia del verbo haber y la

concordancia del cuantificador.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Crea una rubrica de evaluacion formativa simplificada para una actividad de nivel A2. Los
criterios son: 1. Uso correcto de 'hay'. 2. Uso de cuantificadores. 3. Concordancia de género
y numero. La rubrica debe tener solo tres niveles: Conseguido, En proceso, No conseguido.

Hazla muy visual para que yo pueda marcarla rapidamente en cada ticket".

+ Material resultante (ejemplo para el profesor): El docente utiliza esta tabla

generada por la IA (Tabla 7) para dar feedback inmediato:

Tabla7
Rubrica Réapida de Evaluacion: Ticket de Salida Sesion 1
Criterio de . .
. Conseguido (¥) En proceso (A) No conseguido (X)
evaluacion
Confunde con 'estd’' o -
Verbo Haber (Hay) Usa'hay' correctamente. =~ No utiliza la estructura.
es'.
Usa al menos dos
Cuantificadores ] Solo usa 'un/una'. No usa cuantificadores.
variados.
Género y numero Errores que impiden
Concordancia Algunos errores leves.
correctos. entender.

Nota. Elaboracién propia.
Sesion 2: El andamiaje mediado por IA (120 minutos)

Esta sesion es critica (ver Tabla 8), ya que el alumno se enfrenta por primera vez a un texto

extenso. El éxito radica en que el contenido es "suyo", lo que reduce la resistencia cognitiva.
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Tabla 8

Temporizacion y Estructura de la Sesién 2

Tiempo
Accioén a acometer Funcién pedagoégica .
estimado
Entrega y lectura silenciosa Contacto inicial con el material personalizado. 25 min.
Actividad 2.1: Mi barrio en papel Descodificacion Iéxica y gramatical. 35 min.
Actividad 2.2: Detective de
Fomentar la lectura critica y la veracidad. 30 min.
errores
Actividad 2.3: El puzle del texto Comprension de la cohesion textual. 15 min.
Evaluacion de la comprension mediante el
Actividad 2.4: Verificacion visual 15 min.

dibujo.

Nota. Elaboracion propia.

Entregay lectura silenciosa (25 minutos)

o Descripcion de la actividad: Constituye el primer contacto del alumno con su texto
personalizado generado por IA. Es una tarea de reconocimiento visual y léxico sin
intervencion docente inmediata. Este espacio de silencio permite que el estudiante
identifique palabras conocidas y se familiarice con la estructura del texto a su propio

ritmo, reduciendo la ansiedad ante la comprension lectora de un texto extenso.
« Temporizacion detallada de la actividad (25 min):

o 00-05 min: Reparto de los textos nominales (personalizados para cada
alumno).

o 05-25 min: Lectura individual, subrayado libre de términos conocidos vy
consultas puntuales al diccionario.

+ Instruccion docente: El profesor circula por el aula resolviendo dudas de
vocabulario de forma individualizada, permitiendo que el alumno mantenga el foco

en su propio material.
Actividad 2.1: Mi barrio en papel (35 minutos)
+ Descripcion de la actividad: El alumno recibe un texto descriptivo de su propio

barrio, generado por |IA y curado por el profesor. El objetivo es realizar una
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descodificacion selectiva: el alumno debe identificar las nociones de existencia y los

cuantificadores en un contexto narrativo real.
« Temporizacién detallada (35 min):
o 00-10 min: Lectura individual y subrayado de lugares conocidos.

o 10-25 min: Busqueda y marcacién cromatica de las estructuras "hay" y
cuantificadores.

o 25-35 min: Resolucion de dudas Iéxicas con el profesor.

« Instrucciéon docente: El profesor reparte los textos personalizados. Indica que no
€s un examen, sino una historia sobre su propia vida en el barrio. Deben usar dos

colores para subrayar.

¢ Intervenciéon docente sugerida: "Chicos, aqui tenéis un regalo: un texto sobre
vuestro barrio. Ahmed, lee el tuyo. ¢ Es verdad lo que dice? Ahora, con el color azul,
vamos a buscar todos los hay. Con el rojo, buscad palabras de cantidad como

muchos o ningun".

+ Directrices para la generacion de material (el prompt maestro): Este es el paso
mas importante del trabajo. El docente debe introducir los datos de la Ficha de

Inventario (Actividad 1.3) en la |A para obtener el texto andamiado.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Actia como un experto profesor de ELE. Escribe un texto de 100-120 palabras para un
alumno de nivel A2. Titulo: 'El barrio de [Nombre]'. Datos obligatorios: Incluye que hay [Dato
1 de la ficha], [Dato 2] y que no hay [Dato 3]. Requisitos gramaticales: Usa el verbo 'hay' al
menos 6 veces. Emplea los cuantificadores: 'bastantes', 'algunos', 'muchos' y 'ninguno'.

Estilo: Frases cortas (Sujeto+Verbo+Complemento). Vocabulario del PCIC A2."

» Material resultante (ejemplo para el alumno): A partir de la ficha de Ahmed, la IA

genera este texto que el profesor le entrega impreso:
El barrio de Ahmed

Mi barrio se llama San Roque. Es un barrio muy animado. Cerca de mi casa hay muchos
comercios y hay una panaderia muy famosa. También hay bastantes paradas de autobus

para ir al instituto. En la plaza principal hay algunos bancos para sentarse, pero no hay
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ningun centro comercial grande. Me gusta mi barrio porque hay muchas cosas interesantes

y siempre hay gente en la calle.
Actividad 2.2: Detective de errores (30 minutos)

o Descripcion de la actividad: Para asegurar que el alumno no realiza una lectura
mecanica, el docente (o la IA en la fase de curacién) introduce tres datos falsos o
"absurdos" en el texto. El alumno debe contrastar el texto con su realidad y

corregirlo.
s« Temporizacion detallada (30 min):
o 00-15 min: Re-lectura critica comparando con la memoria visual del barrio.
o 15-25 min: Correccion escrita de los errores detectados.

o 25-30 min: Justificacién oral de por qué es un error ("En mi barrio no hay un
aeropuerto").

¢ Instrucciéon docente: El profesor advierte que la IA "se ha equivocado" en tres

cosas y que ellos, como expertos en su barrio, deben arreglarlo.

+ Intervencion docente sugerida: "jCuidado! La maquina ha cometido errores.
Ahmed dice que en tu calle hay un zooldgico, ¢ es verdad? Buscad las tres mentiras

y escribid la verdad al lado".

« Directrices para la generaciéon de material (el prompt maestro): El docente pide
a la IA que genere una version "con errores" del texto anterior para esta actividad

especifica.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Basandote en el texto del barrio de Ahmed, reescribelo pero introduce 3 errores factuales
obvios de nivel A2 (ej: decir que hay un monumento famoso que no existe o un servicio

absurdo para ese contexto). Mantén la estructura gramatical de 'hay' + cuantificador."

+ Material resultante (ejemplo para el alumno): Fragmento del texto con errores:
"...En mi calle hay un aeropuerto internacional y hay muchos elefantes en el parque.

También hay una playa privada al lado del instituto..."
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Actividad 2.3: El puzle del texto (15 minutos)

« Descripcion de la actividad: Esta tarea de reconstruccion textual (cloze o técnica
de reconstruccion de parrafos) obliga al alumno a fijarse en la cohesion y en como
las nociones de existencia introducen nuevos elementos en el discurso. Al
desordenar el texto generado por la IA, el alumno debe identificar que normalmente
se empieza por lo general ("En mi barrio hay...") para pasar a lo especifico ("También

hay una panaderia").
« Temporizacién detallada (15 min):

o 00-03 min: Entrega de los fragmentos del texto (previamente recortados por
el docente).

o 03-12 min: Organizacion légica de las frases sobre la mesa.
o 12-15 min: Pegado en el cuaderno y lectura de comprobacion.

¢ Instruccion docente: El profesor entrega un sobre a cada alumno con su propio
texto de la IA cortado por frases. Deben "armar" el puzle para que la descripcion

tenga sentido.

+ Intervencion docente sugerida: "Chicos, vuestro barrio se ha desordenado. Tenéis
las frases de vuestro texto, pero estan mezcladas. Ahmed, ¢ cual es la primera frase?
¢ La que dice el nombre del barrio o la que habla de la farmacia? Buscad el orden

l6gico".

« Directrices para la generacion de material (el prompt maestro): El docente pide
a la 1A que tome el texto original de la Sesién 2 y lo divida en una lista de frases

numeradas aleatoriamente para facilitar el recorte.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Toma el texto descriptivo del barrio de Ahmed que generaste antes. Dividelo en frases
independientes. Desordena las frases y numéralas. El objetivo es que yo las imprima y las

recorte para que el alumno las ordene."
« Material resultante (ejemplo para el alumno):

1. Pero no hay ningun centro comercial grande.
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2. Mi barrio se llama San Roque.
3. También hay bastantes paradas de autobus.
4. Cerca de mi casa hay muchos comercios.
Actividad 2.4: Evaluacion de sesién - Verificacién visual (15 minutos)

« Descripcion de la actividad: Se trata de una tarea de transferencia de codigo (de
texto a imagen). El alumno debe demostrar que ha comprendido las cantidades y
existencias descritas en el texto de la |A traduciéndolas a un dibujo técnico o croquis.
No se evalla la calidad artistica, sino la fidelidad a la informacién gramatical (si el

texto dice "muchos arboles", el dibujo no puede tener solo uno).
+« Temporizacién detallada (15 min):

o 00-10 min: Elaboracién del dibujo basado exclusivamente en los datos del
texto.

o 10-15 min: Autocorreccién guiada: el alumno marca con un simbolo (v) en

el texto cada elemento que ha logrado dibujar.

« Instruccion docente: El profesor pide que, en la parte posterior del puzle pegado,

dibujen su barrio tal y como lo describe el texto corregido.

+ Intervencion docente sugerida: "Vamos a ver si el dibujo y el texto dicen lo mismo.
Si en tu texto dice: hay una panaderia, tienes que dibujarla. Si dice: hay muchos

arboles, no dibujes solo uno. jConvertid las palabras en dibujos!".

+ Directrices para la generacion de material (el prompt maestro): El docente usa
la IA para generar una lista de comprobacion de "elementos a dibujar" basada en el

texto, que servira de apoyo para los alumnos con menor nivel de comprension.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Basandote en el texto del barrio de Ahmed, genera una lista de 5 puntos clave que el
alumno debe incluir obligatoriamente en un dibujo para demostrar que ha comprendido las

cantidades. Usa frases como: 'Dibuja [Cantidad] de [Objeto]."

« Material resultante (ejemplo para el alumno): Lista de comprobaciéon para el

dibujo:
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Dibuja una panaderia.

2. Dibuja muchos comercios.
3. Dibuja bastantes paradas de autobus.
4. No dibujes ningun centro comercial.

Sesion 3: Sistematizacion y andamiaje gramatical (120 minutos)

En esta sesion, el objetivo es que el alumno categorice los exponentes linglisticos que ha
encontrado en los textos de la |A (ver Tabla 9). Pasamos del "qué dice el texto" al "como se

construye el idioma"

Tabla9
Temporizacion y Estructura de la Sesién 3
Tiempo
Accion a acometer Funcion pedagogica .
estimado
Categorizar cuantificadores segun
El termémetro de la cantidad 30 min.

intensidad.

Actividad 3.1: El termémetro de la
Clasificacion semantica de la existencia. 30 min.

cantidad

Actividad 3.2: Laboratorio de Practicar la concordancia de género y S
min.

transformaciones ndmero.

o ) ) Uso funcional de la existencia y la )
Actividad 3.3: Comparativa de barrios . 30 min.
negacion.

. ) ; Evaluacion formativa de la competencia :
Actividad 3.4: El dictado de cantidades 30 min.

ortografica.

Nota. Elaboracion propia.

Actividad 3.1: El termémetro de la cantidad (30 minutos)

o Descripcion de la actividad: Los alumnos deben organizar los cuantificadores
encontrados en sus textos (muchos, bastantes, algunos, pocos, ningun) en una
escala visual de intensidad. Es una actividad de semantica graduada que ayuda a
entender que la existencia no es solo "si 0 no", sino que tiene matices de cantidad

segun el inventario de Nociones Generales del PCIC.
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clara."

Temporizacion detallada (30 min):

o 00-05 min: Dibujo del "termémetro de la cantidad" en la pizarra por parte del
docente.

o 05-20 min: Trabajo por parejas: buscar las palabras de cantidad en el texto
de la Sesién 2 y colocarlas en el termémetro.

o 20-30 min: Correccion colectiva y fijacién del concepto "ningun/ninguna"
como el grado cero.

Instruccion docente: El profesor pide a los alumnos que miren las palabras
subrayadas en rojo del dia anterior. Deben decidir qué palabra significa "mucha

cantidad" y cudl significa "casi nada".

Intervencion docente sugerida: "Ahmed, en tu texto dice que hay muchos
comercios. ¢Eso es calor (10) o frio (0) en nuestro termometro? jCalor! ;Y si

decimos que no hay ninguna biblioteca? Eso es el grado cero, ¢ verdad?".

Directrices para la generacion de material (el prompt maestro): El docente usa
la IA para generar una lista de frases de ejemplo que ilustren cada grado del
termoémetro, asegurando que los sustantivos sean variados (masculinos, femeninos,

singulares y plurales).

Configuracién del prompt para el docente:

"Actua como profesor de gramatica ELE. Genera 5 frases breves de nivel A2 que utilicen el
verbo 'hay' con los siguientes cuantificadores: 'muchos’, 'bastantes', 'algunos’, 'pocos' y
'ningun’. Asegurate de que los sustantivos reflejen el vocabulario del barrio (arboles, tiendas,

bancos, farmacias). El objetivo es que los alumnos vean la diferencia de cantidad de forma

Material resultante (para el alumno): El docente proyecta esta tabla generada por
la IA (Tabla 10) para que los alumnos completen su propio termdémetro en el

cuaderno:
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Tabla10

Escala de Cuantificadores Existenciales (Generada por IA)

Valor en el termémetro Cuantificador sugerido Frase de ejemplo para el alumno

10 (Maximo) Muchos / Muchas En mi barrio hay muchos parques.
7 (Alto) Bastantes En mi calle hay bastantes tiendas.
5 (Medio) Algunos / Algunas Cerca del IES hay algunas farolas.
2 (Bajo) Pocos / Pocas En la plaza hay pocos bancos.

0 (Nulo) Ningun / Ninguna En el barrio no hay ningtn cine.

Nota. Elaboracion propia a partir de resultados de IA Generativa.

Actividad 3.2: Laboratorio de transformaciones (30 minutos)

o Descripcion de la actividad: Esta tarea de manipulacién gramatical se centra en la
"carpinteria” de la lengua. El alumno debe transformar frases del texto original
cambiando el género o el numero del sustantivo, lo que le obliga a ajustar el
cuantificador y el verbo (aunque en el caso de haber impersonal se trabaja la fijacion
del singular). Se utiliza la |A para generar una bateria de ejercicios de transformacion

"en tiempo real" basados en los errores detectados en las sesiones anteriores.
« Temporizacion detallada de la actividad (30 min):

o 00-05 min: Explicacion de la regla de concordancia (Masculino/Femenino y
Singular/Plural).

o 05-20 min: Resolucién de la ficha de transformaciones generada por la IA.

o 20-30 min: Correccioén cruzada por parejas (técnica de coevaluacion).

+ Instruccion docente: El profesor explica que las palabras de cantidad son "amigas
de los objetos y deben vestirse igual (concordancia). Si el objeto es "tiendas"

(femenino, plural), el cuantificador debe ser "muchas" (femenino, plural).

+ Intervenciéon docente sugerida: "jAtencion, cientificos de la lengua! Vamos a
entrar en el laboratorio. Ahmed, si en tu barrio hay muchos parques, pero ahora
pensamos en tiendas, ;cémo lo decimos? ;Muchos tiendas o muchas tiendas?

jExacto! Vamos a cambiar estas frases".

56



« Directrices parala generaciéon de material (el prompt maestro): El docente utiliza
la IA para crear una ficha de ejercicios de transformacion que utilice exclusivamente
el Iéxico que los alumnos han aportado en las Sesiones 1 y 2, garantizando que el

material sea significativo.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Actia como experto en gramatica pedagogica para ELE. Crea un ejercicio de
transformacion de frases para nivel A2. Estructura: Da una frase modelo y pide al alumno
que la cambie segun el nuevo sustantivo propuesto. Ejemplo: 'En mi barrio hay muchos
arboles' -> (tiendas) -> 'En mi barrio hay muchas tiendas'. Requisitos: Incluye 8 frases que
fuercen cambios de masculino a femenino y de singular a plural, usando los cuantificadores:

muchos, pocos, bastantes, algunos y ningun. Usa vocabulario de barrio y casa."

« Material resultante (ejemplo para el alumno): El docente entrega esta ficha

generada por la |A para la practica controlada (ver Tabla 11):

Tabla 11

Ficha del Laboratorio de Transformaciones: Concordancia A2 (Generada por IA)

Frase original (Modelo) Cambio solicitado Respuesta del alumno (Transformacion)

Hay muchos parques.  (farmacias) Hay muchas farmacias.
Hay algunos bancos. (plazas) Hay algunas plazas.

Hay pocos arboles. (gente) Hay poca gente.

No hay ningun cine. (biblioteca) No hay ninguna biblioteca.

Hay bastantes tiendas. (supermercados) Hay bastantes supermercados.

Nota. Elaboracién propia a partir de resultados de IA Generativa.

Actividad 3.3: Comparativa de barrios (30 minutos)
+ Descripcion de la actividad: Tarea de interaccion oral y escrita basada en la
informacion real de los compafieros. Los alumnos deben encontrar similitudes y

diferencias entre sus entornos, lo que les obliga a usar la existencia en afirmativo y

negativo de forma funcional.
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+« Temporizacion detallada (30 min):

o 00-05 min: Formacion de parejas (preferiblemente alumnos que vivan en
zonas distintas).

o 05-20 min: Intercambio de informacion y redaccion de frases comparativas.

o 20-30 min: Exposicion de una "curiosidad" del barrio del companero a la
clase.

e Instruccién docente: El profesor pide que se pongan por parejas. Deben mirar el
texto de la IA del companero y encontrar qué cosas hay en los dos barrios y qué

cosas no.

+ Intervencién docente sugerida: "Ahmed y Maria, comparad vuestros barrios.
¢ Qué hay en los dos? ¢ Hay una biblioteca en el barrio de Maria? Si no hay, Ahmed

tiene que escribirlo: 'En el barrio de Maria no hay ninguna biblioteca™.

« Directrices para la generaciéon de material (el prompt maestro): El docente pide
a la IA que genere una "Guia de conversacion" para alumnos de nivel A2 que les

ayude a estructurar las preguntas y respuestas de la comparativa.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Genera una pequefia guia de conversacion para una actividad de parejas en nivel A2. El
tema es comparar barrios. Incluye 3 preguntas modelo con '¢Hay...?"' y 3 estructuras de
respuesta para coincidir o diferenciar ('"En mi barrio también hay...", 'En mi barrio, en cambio,

no hay...")."

e Material resultante (ejemplo para el alumno): Guia de apoyo para la

conversacion:
1. Pregunta: " Hay algtn parque grande en tu barrio?".
2. Respuesta coincidente: "Si, y en el mio también hay uno".

3. Respuesta diferente: "No, en mi barrio no hay ninguno, pero hay muchas

plazas".
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Actividad 3.4: El dictado de cantidades (30 minutos)

o Descripcion de la actividad: Tarea de evaluacion formativa de cierre de sesién. Se
trata de un dictado de frases cortas, previamente disefadas para contener las
dificultades de concordancia y ortografia del verbo haber impersonal (la "h" muda) y
los cuantificadores estudiados. El objetivo es que el alumno demuestre una
codificacién escrita correcta tras el estimulo auditivo, integrando la gramatica en una

tarea de precision.
« Temporizacién detallada (30 min):

o 00-05 min: Preparacién del material y explicacién del sistema de

autocorreccion.

o 05-15 min: Ejecucion del dictado (tres lecturas: general, por fragmentos y
final).

o 15-25 min: Autocorrecciéon guiada con el texto proyectado en la pizarra.

o 25-30 min: Recogida de datos por parte del docente para detectar errores
comunes.

« Instruccion docente: El profesor pide silencio absoluto. Explica que va a leer frases
sobre "el barrio ideal". Los alumnos deben escribir lo que oyen, prestando mucha

atencion a la palabra hay y a las terminaciones de cantidad (os/as).

+ Intervenciéon docente sugerida: "Vamos a terminar con un reto de oido. Voy a
dictar 5 frases. Escuchad bien: ;es masculino o femenino? ¢ Es uno o son muchos?

Al final, corregiremos nosotros mismos con el proyector".

+ Directrices para la generacion de material (el prompt maestro): El docente utiliza
la IA para generar el "dictado perfecto”, pidiéndole que incluya todas las variantes
de género y numero trabajadas en la sesion y que se mantenga en el limite de 10

palabras por frase para no sobrecargar la memoria de trabajo del alumno A2.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Actua como experto en fonética y ortografia de ELE. Genera un dictado de 5 frases cortas

para nivel A2. Cada frase debe contener el verbo 'hay' y un cuantificador diferente (muchos,
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pocas, bastantes, algun, ninguna). El tema debe ser la descripcion de un barrio o una casa.

Asegurate de que haya alternancia de género y nimero para evaluar la concordancia."

¢ Material resultante (ejemplo para el alumno): El docente proyecta este texto
(generado por la IA) solo al finalizar el ejercicio para la fase de correccién (ver Tabla
12):
Tabla 12

Solucionario del Dictado de Cantidades: Sesion 3 (Generado por IA)

Frase dictada Dificultad evaluada Puntuacién sugerida
En mi barrio hay muchos parques. Haber + Masculino Plural. 1 punto
En la calle hay algunas tiendas.  Haber + Femenino Plural. 1 punto
Mi casa tiene bastantes ventanas. Tener + Cantidad alta. 1 punto

No hay ninguna farmacia cerca. = Negacion + Femenino Singular. 1 punto
Hay algun supermercado nuevo. Haber + Masculino Singular. 1 punto

Nota. Elaboracion propia a partir de resultados de IA Generativa.
Sesion 4: Produccion controlada y cierre (120 minutos)

Llegamos a la fase final del ciclo. Aqui se retira gran parte del andamiaje externo para que
el alumno produzca su propio discurso descriptivo. El producto final sera un "Folleto del

Barrio Ideal". La Sesion 4 seguira las pautas indicadas en la Tabla 13:

Tabla13
Temporizacion y Estructura de la Sesion 4
i . e Tiempo
Accién a acometer Funcién pedagégica .
estimado
Tormenta de ideas: Mi barrio ideal Preparacion Iéxica para la escritura. 20 min.

Actividad 4.1: Disefo del Folleto del Barrio Produccion escrita creativa y técnica. 50 min.

Actividad 4.2: Presentacion en "Feriade  Produccién oral y mediacion o5
min.
Barrios" lingUistica.

Reflexion sobre el proceso de
Actividad 4.3: Rubrica de autoevaluacion 15 min.
aprendizaje.

Nota. Elaboracion propia.
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Tormenta de ideas: Mi barrio ideal (20 minutos)

Descripcion de la actividad: Tarea de activacion |éxica colectiva. Se busca
movilizar todo el vocabulario de servicios, comercios y cuantificadores trabajado en
las sesiones 1, 2 y 3. Funciona como un andamiaje semantico previo a la fase de
produccion escrita, donde los alumnos proyectan sus deseos sobre el entorno

urbano.
Temporizacion detallada de la actividad (20 min):
o 00-05 min: Planteamiento del reto: "; Como seria vuestro barrio perfecto?".

o 05-20 min: Lluvia de ideas en la pizarra y categorizacién rapida (lo que hay
/1o que no hay).

Instruccién docente: El docente actia como secretario, anotando los sustantivos y
forzando oralmente el uso de cuantificadores ("¢ Hay muchos parques o solo uno?")

para preparar la redaccion del folleto.

Actividad 4.1: Diseiio del Folleto del Barrio (50 minutos)

Descripcion de la actividad: Tarea de produccion escrita creativa. El alumno debe
disefar y escribir un folleto informativo sobre un barrio imaginario o su propio barrio
mejorado. Debe aplicar de forma auténoma todas las estructuras de existencia y
cantidad. El texto generado por la IA en la Sesion 2 sirve ahora como modelo

(andamiaje) de estructura textual.

Temporizacién detallada (50 min):
o 00-10 min: Disefo visual del folleto (dibujo o collage).
o 10-40 min: Redaccién del texto descriptivo (minimo 60 palabras).
o 40-50 min: Revision final con la "lista de chequeo” de la IA.

Instrucciéon docente: El profesor reparte cartulinas dobladas. Los alumnos deben
ser "agentes inmobiliarios" o "guias turisticos". Deben vender su barrio destacando

lo que hay y lo que hace que sea especial.
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+ Intervencion docente sugerida: "jSois creativos! Ahmed, en tu barrio ideal... ¢ hay
un estadio de futbol? ¢ Hay muchas heladerias? Escribid vuestro folleto. Recordad

usar las palabras del termometro para convencer a la gente de vivir alli".

« Directrices parala generaciéon de material (el prompt maestro): El docente utiliza
la IA para generar una "Plantilla de redaccion" que ayude a los alumnos a organizar

los parrafos (Introduccién, Servicios, Conclusion).
« Configuracion del prompt para el docente:

"Genera una guia de redaccién (outline) para que alumnos de nivel A2 escriban un folleto
sobre su barrio. La guia debe dar |la primera frase de cada parrafo para ayudarles a empezar

(sentence starters) y recordarles que deben usar 'hay' y cuantificadores."
« Material resultante (ejemplo para el alumno): Guia de apoyo proyectada en clase:
1. Parrafo 1 (Presentacién): "Mi barrio se llama... y es un lugar...".

2. Parrafo 2 (Lo que hay): "En este barrio hay muchos/as... y también hay

algunos/as...".
3. Parrafo 3 (Lo que no hay): "Es un barrio tranquilo porque no hay ningun/a..".
Actividad 4.2: Presentacion en la "Feria de barrios" (35 minutos)

o Descripcion de la actividad: Tarea de produccion oral y mediacién linglistica. Los
alumnos colocan sus folletos sobre las mesas y la clase se convierte en una "feria
inmobiliaria". La mitad de la clase actua como "vendedores" (explicando qué hay en
su barrio) y la otra mitad como "compradores" (preguntando qué hay o qué no hay).

Después se intercambian los roles.
« Temporizacion detallada (35 min):
o 00-05 min: Preparacién del "puesto" (exponer el folleto en la mesa).
o 05-15 min: Primera ronda de interaccion (Rubrica de observacion docente).
o 15-25 min: Segunda ronda (intercambio de roles).

o 25-35min: Votacion: "4 En qué barrio hay mas cosas interesantes?".
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e Instruccion docente: El profesor organiza el aula en dos grupos. Explica que deben
convencer a sus compareros usando las estructuras de cantidad. No se permite leer

el folleto, deben hablar.

« Intervenciéon docente sugerida: "Ahmed, ahora eres un vendedor. Maria busca un
barrio con muchos parques. Cuéntale qué hay en tu barrio ideal. Maria, pregunta si

hay alguna piscina o si hay bastantes tiendas".

» Directrices parala generaciéon de material (el prompt maestro): El docente utiliza
la IA para generar una "Ficha de comprador”, donde los alumnos deben anotar qué

encuentran en los barrios de sus comparieros, fomentando la escucha activa.
+ Configuracion del prompt para el docente:

"Actua como profesor de ELE. Crea una tabla sencilla de "'Toma de datos' para una actividad
de feria de barrios. Debe tener huecos para escribir: Nombre del compariero, ¢Qué hay de

interesante?, ; Cuantos/as hay?, Qué no hay?. El lenguaje debe ser de nivel A2."

« Material resultante (ejemplo para el alumno): El alumno recibe esta tabla (ver

Tabla 14) para completar mientras escucha a sus companeros:

Tabla 14

Ficha de Escucha Activa: Feria de Barrios

Compainero/a Lugar interesante Cantidad (¢ Cuantos hay?) ¢Hay algo que NO hay?
Ahmed Parques de futbol. Hay muchos. No hay ningun cine.

Maria Heladerias. Hay bastantes. No hay ninguna iglesia.

Nota. Elaboracién propia.

Actividad 4.3: Rubrica de autoevaluacién (15 minutos)

+ Descripcion de la actividad: Tarea de metacognicion. El alumno evaltua su propio
desempenio a lo largo de la unidad, reflexionando sobre su capacidad para entender

y usar las nociones existenciales.
o Temporizacion detallada (15 min):

o 00-10 min: Cumplimentacién individual de la rubrica visual.
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o 10-15 min: Breve comentario individual con el profesor al entregar el

material.

e Instruccion docente: El profesor entrega una rubrica sencilla con emoticonos. El
objetivo es que el alumno sea honesto sobre lo que sabe hacer ahora que no sabia

hacer hace una semana.

+ Intervencién docente sugerida: "Hemos terminado. Pensad en el primer dia:
¢ Sabiais describir vuestro barrio? Mirad la ficha y marcad con una cruz: ;Puedo

usar hay? ;Entiendo cuando la |IA escribe muchos o pocos?".

« Directrices para la generaciéon de material (el prompt maestro): El docente pide
a la IA que redacte los items de autoevaluacién en "puedo-hacer" (Can-do

statements) siguiendo las escalas del MCER/PCIC para el nivel A2.
« Configuracion del prompt para el docente:

"Genera una lista de 4 enunciados de autoevaluacion '‘Can-do' para alumnos de nivel A2
sobre las nociones existenciales y los cuantificadores. Usa un lenguaje muy sencillo (ej:

'Puedo describir las cosas que hay en mi calle')."

« Material resultante (ejemplo para el alumno): El alumno completa la siguiente
tabla final (ver Tabla 15):

Tabla 15

Autoevaluacion de la Unidad Didactica 4 (Generado por IA)

Lo hago muy bien Necesito ayuda Todavia no puedo
Lo que he aprendido... . - .s

(%) (=) (%)
Puedo decir qué hay en mi clase.
Puedo usar muchos/as y pocos/as.

Entiendo los textos que hace la IA.

Sé explicar como es mi barrio ideal.

Nota. Elaboracién propia a partir de resultados de IA Generativa.
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3.6. Evaluacién y criterios de éxito

La rdbrica propuesta no se limita a una verificacion gramatical, sino que prioriza la

funcionalidad comunicativa dentro del contexto de acogida. Se han seleccionado criterios

que ponderan la capacidad del discente para transitar desde la descodificacién del input

generado por |IA hasta la expresion de su propia realidad habitacional y vecinal. De este

modo, la evaluacién atiende a la dimensidn sociolinglistica del PCIC, validando que el

alumno no solo "conoce" la estructura, sino que la "habita" para interactuar con su nuevo

entorno.

Para que esta evaluacién sea efectiva, se analizan los siguientes pilares basados en la

Tabla 15 (Autoevaluacién de la Unidad Didactica 4):

3.

Funcionalidad de las nociones existenciales: Se evalla si el alumno puede,
como indica la tabla, "decir qué hay en mi clase" y en su barrio. No es una repeticién
mecanica, sino la capacidad de usar los cuantificadores para describir su entorno
real. El éxito se alcanza cuando el alumno marca que "lo hace muy bien" porque ha

integrado la estructura en su discurso cotidiano.

Coherencia y adecuacion contextual: Este criterio mide la capacidad del alumno
para entender los "textos espejo" que hace la IA. Si el alumno reconoce su barrio en
el papel, el filtro afectivo baja y la competencia lectora sube. El éxito radica en que
el estudiante sea capaz de validar la veracidad de lo que la 1A escribe sobre su propia

vida.

Autonomia frente al andamiaje tecnolégico: Basandonos en los items de la Tabla
15 y su correspondencia con los niveles de logro de la Tabla 16, establecemos la

siguiente progresion:

¢ Nivel ‘Inicial’: El alumno se limita a identificar estructuras en los textos de la
IA ("Entiendo los textos que hace la IA"), requiriendo apoyo constante para

la comprension.

¢ Nivel ‘En proceso’: El alumno utiliza correctamente los cuantificadores
estudiados en situaciones controladas ("Puedo usar muchos/as y pocos/as")

y comienza a detectar errores factuales en el input tecnolégico.
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+ Nivel ‘Excelente’: El alumno alcanza la competencia necesaria para generar
su propio mensaje con solvencia ("Sé explicar como es mi barrio ideal"),
demostrando una produccién autébnoma donde la IA ha pasado de ser una

protesis a ser un simple marco de referencia.

4. Metacognicion y competencia estratégica: La propia Tabla 15 es una herramienta
de evaluacion en si misma. El hecho de que el alumno reflexione sobre si "necesita
ayuda" o "todavia no puede" es un criterio de éxito fundamental en el aula de

acogida, ya que fomenta la conciencia del propio aprendizaje y la autonomia futura.

El éxito se define aqui como la capacidad del estudiante para identificar qué estructuras
dominay en cudles requiere todavia del apoyo del docente o de la herramienta tecnolégica,

fomentando asi un aprendizaje autorregulado y duradero.

Tabla 16
Rubrica: Competencia Descriptiva y Nociones Existenciales
Criterio de Nivel Excelente (Logro Nivel En proceso Nivel Inicial (Necesita
evaluacioén alto) (Logro medio) apoyo)
Identifica y subraya todas Identifica el verbo haber, Confunde la estructura
Reconocimiento las formas de habery pero omite algunos de existencia con
de nociones cuantificadores en el texto cuantificadores de verbos como ser o
1A. cantidad. estar.
Emplea una variedad de o No utiliza
Usa principalmente 5
Uso de cuantificadores (muchos, » . cuantificadores o los
cuantificadores basicos . ) )
cuantificadores  pocos, ningun) con ) ) aplica sin coherencia
o (mucho/un) sin matices.
precision. semantica.
Mantiene la concordancia Presenta errores Muestra errores
Concordancia de género y nimero en puntuales de sistematicos de género
gramatical todos los casos concordancia que no y numero que dificultan
descriptivos. impiden la comprensién. el mensaje.
Transfiere con éxito la Realiza la transferencia No logra traducir la
Comprension del informacion del texto a visual con algunas informacion del texto a
andamiaje representaciones visuales imprecisiones en las un cadigo visual
(dibujos). cantidades. coherente.

Nota. Elaboracidn propia a partir de los descriptores del MCER y el PCIC.
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Mas alla de la rubrica, el éxito de la propuesta se define por una serie de indicadores
cualitativos que el docente debe observar durante la implementacioén. El principal criterio de
éxito es la progresion hacia la autonomia: se considera que la intervencion ha sido eficaz si
el alumno, apoyado inicialmente en el texto "espejo" de la IA, es capaz de producir una
descripcion propia de su entorno en la Sesion 4 sin necesidad de consultar el glosario de
forma constante. A su vez, el aumento de la participacion oral en las tareas de interaccion
(como la Feria de Barrios) actua como un indicador de la reduccién de la ansiedad

linguistica, validando el uso de la techologia como un elemento humanizador y motivador.

Para concluir, la evaluacién incluye un componente de retroalimentacion tecnologica. El
docente debe evaluar la calidad de sus propios prompts basandose en la reaccion de los
estudiantes ante los textos. Si un alto porcentaje del grupo presenta dificultades para
comprender el material generado, se activa el protocolo de refinamiento iterativo descrito
en el apartado anterior. De este modo, la evaluacion cierra el circulo del disefio instruccional,
asegurando que la inteligencia artificial se mantenga siempre al servicio de las necesidades

reales del aula de acogida y no como un fin en si mismo.
3.7. Consideraciones para la implementacion y
atencion a la diversidad

La implementacion de una propuesta mediada por inteligencia artificial en el aula de acogida
exige una sensibilidad especial hacia la heterogeneidad del alumnado. La atencién a la
diversidad en este proyecto no se entiende como una serie de adaptaciones curriculares
aisladas, sino como un disefio universal para el aprendizaje (DUA) donde la tecnologia
actua como el elemento nivelador. El docente, en su rol de curador y disefiador de prompts,
posee la capacidad de ajustar la complejidad del input linglistico en tiempo real,
respondiendo asi a los diferentes ritmos de aprendizaje, niveles de alfabetizacion previa y

bagajes culturales que coexisten en el grupo.

Una de las principales estrategias de inclusidon reside en la adaptacion del nivel de
procesamiento mediante un andamiaje multinivel. La inteligencia artificial permite que, ante
un mismo objetivo comunicativo como es la descripcion del barrio, los alumnos reciban
textos con diferentes grados de densidad Iéxica. Mientras que un estudiante con una base

de alfabetizacion sélida en su lengua materna puede procesar un texto de mayor extension
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con estructuras de subordinacion simples, aquel que presenta dificultades en la
lectoescritura puede trabajar con un texto reducido, de frases extremadamente breves y
apoyado por una seleccion de palabras clave con soporte visual generado por la propia

herramienta.

De forma analoga, la propuesta fomenta la flexibilidad en los canales de produccion para
asegurar que todos los estudiantes puedan demostrar sus progresos. Durante las fases de
creacion del folleto o la presentacion oral, la atencion a la diversidad se materializa
permitiendo que cada alumno elija el canal que mejor se adapte a su competencia actual.
Esto implica que, mientras los alumnos mas avanzados redactan descripciones ambiciosas,
aquellos con menor dominio de la grafia pueden optar por una composicién hibrida de
imagenes y etiquetas breves, contando siempre con el apoyo de la IA para generar
iniciadores de frases (sentence starters) personalizados que reduzcan la ansiedad ante la

pagina en blanco.

Para concluir, el uso de la tecnologia facilita la gestion de los diferentes ritmos de ejecucion
dentro del aula. El docente puede utilizar la inteligencia artificial para generar
instantaneamente materiales de refuerzo para quienes presentan dificultades persistentes
en la concordancia, o bien disefar tareas de extension para los alumnos que terminan las
actividades con mayor celeridad. Esta versatilidad en la generacion de recursos permite que
la intervencion no sea un proceso rigido, sino un ciclo dinamico donde cada estudiante
transita hacia la competencia comunicativa en espafiol desde su propia realidad y
capacidades, tal como se sistematiza en la siguiente tabla de estrategias diferenciadas

(véase Tabla 17).
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Tabla 17

Diferenciacioén Instruccional Mediante el Uso de Prompts

Accion de atencién a la

Perfil del alumno Modificacion del prompt maestro
diversidad
Escasa alfabetizacion Uso de apoyos visuales y "Usa solo vocabulario de nivel A1 y ahade
previa textos minimos. una lista de palabras clave con iconos".
Ritmo de aprendizaje Tareas de extensiony "Propoén un dilema: algo que falta en el
rapido creatividad linguistica. barrio y que el alumno debe reclamar".
Desmotivacion o Personalizacion extrema por "Incluye en el texto una referencia a un
filtro afectivo intereses. deporte o hobby favorito del alumno”.
Dificultad en la Fichas de refuerzo "Genera un ejercicio de opcion multiple solo
concordancia especificas y repetitivas. sobre el género de los comercios".

Nota. Elaboracién propia.

69



4. Valoraciones sobre la propuesta

didactica y conclusiones

En este ultimo capitulo se presenta la culminacion del presente trabajo, integrando tanto la
reflexion critica sobre la naturaleza del proyecto como la sintesis de los logros alcanzados.
A continuacion, se detalla el caracter tedrico y la viabilidad de la intervencion disefiada
para el aula de acogida, para posteriormente analizar el grado de cumplimiento de los
objetivos generales y especificos que han guiado esta investigacion. Finalmente, se
exponen las limitaciones detectadas durante el proceso de elaboracion y se proponen
lineas de prospectiva que permitan dar continuidad a la integracion de la Inteligencia

Artificial como recurso de apoyo docente en la ensefianza del espafiol para extranjeros.

4.1. Naturaleza y viabilidad de la propuesta

La presente propuesta didactica se define como un proyecto de naturaleza tedrica,
concebido para una aplicacion proxima y factible en el contexto especifico de un aula de
acogida con alumnado extranjero en etapa de Educacion Secundaria. Aunque la unidad no
ha sido implementada de forma efectiva en el aula hasta la fecha de finalizacién de este
trabajo, su disefio se ha estructurado como una respuesta técnica y pedagdgica a las
necesidades reales de inmersion linglistica y cultural que presenta este perfil de alumnado,
fundamentandose en un andlisis riguroso de la normativa vigente y los niveles de

competencia del nivel A2 del PCIC.

La valoracion sobre su viabilidad es altamente positiva. El disefio respeta escrupulosamente
los objetivos de la etapa de Secundaria y permite una transiciéon coherente del estudiante
hacia el aula ordinaria mediante el tratamiento de contenidos funcionales y significativos.
Asimismo, se ha garantizado la accesibilidad técnica mediante la seleccion de herramientas
de Inteligencia Artificial que no requieren una infraestructura compleja, asegurando que
cualquier centro educativo pueda poner en marcha la unidad con los medios habituales.
Esta planificaciéon ha tenido en cuenta el realismo metodolégico necesario, graduando las
actividades para minimizar la fricciéon derivada del choque cultural y los ritmos de

aprendizaje heterogéneos propios de los estudiantes recién llegados.
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En definitiva, la reflexién principal sobre este caracter proyectivo reside en que permite
ofrecer un modelo de actuacion docente optimizado y listo para ser testado. Al tratarse de
un proyecto tedrico préximo a aplicar, se entrega una guia instruccional detallada que sirve
como hoja de ruta para el profesorado, quedando abierta la fase de experimentacion

empirica para futuras lineas de investigacion.
4.2. Conclusiones sobre la propuesta y los
objetivos

Tras el desarrollo integro de este trabajo, se concluye que los objetivos planteados
inicialmente se han alcanzado de manera satisfactoria. La creacion de una unidad didactica
vertebrada por la Inteligencia Artificial ha permitido demostrar que es posible ensenar las
nociones existenciales (objetivo central de este trabajo) de una manera personalizada y
motivadora. El analisis realizado confirma que el uso estratégico de la |A no solo dinamiza
el aprendizaje, sino que actia como un puente cognitivo esencial que facilita la comprension
de estructuras como el verbo haber impersonal y los cuantificadores en contextos reales

para el alumno.

En respuesta a los objetivos especificos, se ha evidenciado que la figura del docente
evoluciona hacia un rol de curador de contenidos. La propuesta demuestra que la
combinaciéon de metodologias activas con la ingenieria de prompts permite generar
materiales que, siendo artificiales en su origen, son profundamente humanos y cercanos en
su aplicacion. Se ha verificado que la competencia digital y la comunicativa convergen de
forma natural, permitiendo que el aula de acogida deje de ser un espacio de transicién

gramatical para convertirse en un entorno de inmersién social y tecnoldgica.

En dltima instancia, este trabajo permite concluir que la innovacién tecnolégica, aplicada
bajo una base tedrica sdlida, resulta un aliado indispensable para la inclusion educativa. La
propuesta no solo cumple con las exigencias curriculares, sino que aporta una solucion
técnica al desafio de la diversidad, estableciendo que el futuro de la ensefanza de ELE

pasa por una alfabetizacion digital que empodere al alumno en su nuevo contexto vital.
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4.3. Limitaciones y prospectiva

A pesar del cumplimiento de los objetivos, este trabajo presenta limitaciones que deben ser
sefaladas. La principal es la ausencia de una fase de implementacién empirica, lo que
impide contrastar la eficacia real de los "textos espejo" generados por la IA en el clima
emocional del aula. Asimismo, existe la limitacion técnica relativa a la dependencia del
docente respecto a la precision del modelo de IA, lo que exige una supervision constante

para evitar sesgos o "alucinaciones" en la produccion de contenidos para el nivel A2.

En cuanto a la prospectiva, este trabajo establece una base para futuras investigaciones
sobre la optimizacion del tiempo docente mediante el uso de asistentes virtuales. El
siguiente paso necesario seria la puesta en practica de la unidad para validar si los
materiales generados a través del "prompt maestro” son mas efectivos que los recursos
tradicionales. Resulta fundamental explorar la creacion de un repositorio de prompts
validados especificamente para el aula de acogida, permitiendo que la labor del profesorado
sea mas agil. Finalmente, la evolucion de este proyecto debe orientarse hacia un modelo
donde la tecnologia refuerce la figura del docente como guia, asegurando que la |A sea un

recurso eficiente para la inclusion de los alumnos recién llegados.
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6. Anexos



ANEXO I: Guia de implementacién de la Unidad Didactica 1

Titulo: Mi mundo en una maleta: Nociones de identidad y posesion. Nivel: A2
(Inicial/Acceso). Objetivo principal: Identificar y describir objetos personales utilizando el
verbo habery cuantificadores basicos (un/una, algunos, muchos).

Tabla 18

Cronograma de Implementacion y Estructura de la UD 1

Intervencion de la IA (Ingenieria de

Sesion / Fase Actividades destacadas
prompts)

Tiempo

1.1. La maleta viajera:
Identificacion de objetos
(120 min) reales. 30 min
Prompt maestro: "Genera una lista de 20
objetos de viaje comunes para nivel A2 con
apoyo de iconos textuales".
1.2. Elinventario visual: 90 min
Vocabulario de ropa'y
objetos personales.

Sesion 1

Fase:
Reconocimiento

2.1. Lectura espejo: Texto
sobre la maleta de un

; alumno nuevo. 60 min
(120 min) Prompt maestro: "Escribe un texto de 80

palabras sobre una maleta que incluya: un
pasaporte, muchas camisetas y ninguna
chaqueta".

Sesion 2

Fase: 2.2. ;Qué faltaen la 60 min
Comprension maleta?: Comprensién de
la ausencia (no hay).
. 3.1. Laboratorio de
Sesion 3

género: Clasificacion de

; objetos (un/una). 60 min
(120 min) : ( ) Prompt maestro: "Genera una tabla de

ejercicios de transformacion: pasa estos
objetos de singular a plural manteniendo la

. . concordancia". _
Fase: 3.2. Mi maletaideal: 60 min
Sistematizacion ~Dibuio y etiquetado
gramatical.
Sesion 4 4.1. El mercadillo de 90 min
(120 min) objetos: Interaccion oril Prompt maestro: "Crea una rdbrica de
(¢Qué hay en tu maleta?). autoevaluacion con enunciados Can-do

para la descripcién de objetos personales”.
30 min
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Sesion / Fase Actividades destacadas

Intervencion de la IA (Ingenieria de
prompts)

Tiempo

Fase: Produccion 4.2. Ticket de salida:
Evaluacion de la primera
semana.

Nota. Elaboracién propia.

78




ANEXO II: Guia de implementacién de la Unidad Didactica 2

Titulo: El mapa de mi centro: Orientacion y existencia en el IES. Nivel: A2. Objetivo

principal: Describir la infraestructura escolar y los servicios del centro educativo.

Tabla 19

Cronograma de Implementacion y Estructura de la UD 2

Intervencién de la IA (Ingenieria de

Sesion/Fase  Actividades destacadas Tiempo
prompts)
Sesion 1 1.1. Gymkana por el centro:
_ Localizaciéon de espacios 60 min
(120 min) (secretaria, aula, patio). Prompt maestro: "Genera un
vocabulario de lugares de un instituto
espanol de secundaria adaptado a nivel
A2", ,
Fase: 1.2. { Qué hay en cada 60 min
Reconocimiento  planta?
Sesion 2 2.1. Guia de bienvenida:
_ Texto generado por |IA sobre 60 min
(120 min) el funcionamiento del centro.  Prompt maestro: "Escribe una carta de
bienvenida de un tutor a un alumno
nuevo describiendo qué servicios hay
en el centro". )
Fase: 2.2. Mapa conceptual del 60 min
Comprension texto.
Sesion 3 3.1. Los carteles del IES:
Ortografia de las estancias. .
(120 min) Prompt maestro: "Crea 10 frases de 60 min
huecos donde el alumno deba elegir
entre 'hay' y 'esta’ basandose en el
3.2. Existencia y ubicaciéon: contexto escolar". 60 mi
Fase: Diferenciacion basica entre min
Sistematizacion  Hay 'y Esta.
.. 4.1. Disefo del mapa del IES
Sesion 4 ideal: Creacion de un poster 80 min
(120 min) informativo. Prompt maestro: "Genera una lista de
conectores espaciales sencillos (a la
derecha, al lado de) para apoyar la
descripcion del mapa".
40 min

Fase: Produccion 4.2. Presentacion oral a los

compaineros.

Nota. Elaboracion propia.
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ANEXO llI: Guia de implementacién de la Unidad Didactica 3

Titulo: ;Qué comemos hoy?: Cuantificadores y alimentacion. Nivel: A2. Objetivo

principal: Aplicar las nociones de existencia y cantidad en contextos de compra y

alimentacion, diferenciando sustantivos contables y no contables.

Tabla 20

Cronograma de Implementacion y Estructura de la UD 3

Intervencion de la IA (Ingenieria de

Sesion/Fase  Actividades destacadas Tiempo
prompts)
.. 1.1. Mi plato favorito:
Sesion 1 Presentacion de
(120 min) ingredientes. Prompt maestro: "Genera una lista de 25 40 min
alimentos basicos de nivel A2
categorizados por: frutas, verduras, carne
y lacteos".
Fase: 1.2. El supermercado del 80 min
Reconocimiento aula: Clasificacion de
alimentos por secciones.
2.1. Lareceta
Sesién 2 multicultural: Lectura de
_ una receta sencilla generada 60 min
(120 min) por IA. Prompt maestro: "Escribe una receta de
un plato tipico adaptada a nivel A2. Usa
cuantificadores: mucho aceite, poca sal,
algunos huevos". .
Fase: 2.2. Lista de la compra: 60 min
Comprension Identificacion de qué hay'y
qué falta.
3.1. Laboratorio de
.. cantidades: Uso de
Sesion 3 mucho/a/os/as con
(120 min) alimentos. Prompt maestro: "Crea 10 ejercicios de 60 min
completar huecos centrados en la
concordancia de género/nimero entre
3 alimentos y cuantificadores". )
Fase: 3.2. ¢ Cuanto hay?: 60 min
Sistematizacion  Ei€rcicios de concordancia
con sustantivos no
contables.
Sesion 4 .
4.1. Juego de rol (Role- Prompt maestro: "Genera un guion de 90 min
(120 min) play): En el mercado. ejemplo para un dialogo en una fruteria
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Intervencién de la IA (Ingenieria de .
Tiempo

Sesion / Fase Actividades destacadas
prompts)

Interaccion entre cliente y de nivel A2 para que los alumnos lo usen
tendero. como modelo".

Fase: 30 min

Produccion

4.2. Elaboracién del menu
semanal saludable.

Nota. Elaboracién propia.
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ANEXO IV: Guia de implementacién de la Unidad Didactica 5

Titulo: Mi ciudad y sus servicios: Vida urbana y servicios publicos. Nivel: A2+. Objetivo
principal: Describir servicios publicos y lugares de ocio en una ciudad, utilizando
estructuras de existencia complejas.

Tabla 21

Cronograma de Implementacion y Estructura de la UD 5

Intervencién de la IA (Ingenieria de

Sesion /Fase  Actividades destacadas Tiempo
prompts)
Sesion 1 1.1. Iconos de la ciudad:
Identificacion de servicios :
(120 min) i " , 45 min
(hospital, correos, museo).  Prompt maestro: "Genera una lista de
15 servicios publicos urbanos con una
breve definicion de una frase para nivel
A2". 75 mi
Fase: 1.2. ;Para qué sirve cada min

Reconocimiento  Jugar?

2.1. Un dia en la ciudad:
Texto descriptivo sobre una

; jornada de tramites. 60 min
(120 min) : Prompt maestro: "Escribe un texto de

120 palabras sobre una ciudad que tenga
bastantes hospitales pero pocos

Sesion 2

museos".
Fase: 2.2. El mapa de servicios: 60 min
Comprension Localizacién en un plano
real.
3.1. Adjetivos de ciudad:
Sesién 3 (Ruidosa, tranquila,
_ moderna). 60 min
(120 min) Prompt maestro: "Genera una tabla
comparativa de dos ciudades ficticias con
datos numéricos para practicar frases de
3.2. Comparativas de existencia". 60 mi
Fase: existencia: "En esta ciudad min
Sistematizacion  hay mas parques que en la
mia".
Sesion 4 4.1. Mi ciudad ideal: Disefio - prompnt maestro: "Genera una rabrica 80 min
(120 min) gzr:ir(]:iao(smr:iicejscaor?otsc’dos oS hara evaluar una presentacion oral sobre
: servicios urbanos, centrada en el uso de
cuantificadores". )
40 min
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Sesion / Fase

Intervencion de la IA (Ingenieria de

Actividades destacadas
prompts)

Tiempo

Fase:
Produccion

4.2. Debate: ;Qué es lo mas
importante en una ciudad?

Nota. Elaboracién propia.
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ANEXO V: Guia de implementacién de la Unidad Didactica 6

Titulo: El barrio del futuro: Prospectiva y creatividad. Nivel: A2 (Consolidacion). Objetivo
principal: Integrar todos los conocimientos de existencia y cantidad en una propuesta
creativa de disefio urbano sostenible.

Tabla 22

Cronograma de Implementacion y Estructura de la UD 6

Intervencion de la IA (Ingenieria de

Sesion/Fase  Actividades destacadas Tiempo
prompts)
Sesion 1 1.1. Inventos del futuro:
Vocabulario sobre tecnologia 50 mi
(120 min) y sostenibilidad. Prompt maestro: "Genera 10 min
conceptos de 'ciudades del futuro’ (ej.
coches voladores, jardines verticales)
explicados para nivel A2". )
Fase: 1.2. Problemas del presente 70 min
Reconocimiento  ys, soluciones del futuro.
.. 2.1. Utopias y distopias:
Sesion 2 Lectura de dos breves textos
(120 min) ﬁoc\)ntrastados generados por Prompt maestro: "Escribe dos parrafos: o0 min
' uno sobre un barrio verde y otro sobre
un barrio tecnoldgico. Usa haber con
cuantificadores”. )
Fase: o 60 min
Comprensién 2.2. Andlisis de deseos: "En
el futuro habra...".
3.1. Repaso general de
Sesion 3

cuantificadores: Del "ningun"

; al "demasiado". 60 min
(120 min) Prompt maestro: "Crea un mapa

mental de todos los cuantificadores
estudiados en el trimestre, clasificados
por intensidad".

Fase: 3.2. Conectores de orden: 60 min
Sistematizacion Fara organizar la descripcion
final.
Sesion 4 4.1. Proyecto final: Maqueta  p ¢ maestro: "Actia como un 90 min
(120 min) o poster del 'Barrio 2050". jurado amable. Genera 5 preguntas
curiosas para que el profesor las haga a
los alumnos tras su exposicion". .
30 min
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Sesion / Fase

Actividades destacadas

Intervencién de la IA (Ingenieria de
prompts)

Tiempo

Fase:
Produccion

4.2. Exposicion final y
clausura del trimestre.

Nota. Elaboracién propia.
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